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時 DUE > 今 天 筆者 
AS ES HERS BD iS HE EH — BB Ae 
刺激 的 动作 游戏 一 “拯救 人 质 
" (HOSTAGE—RESCUE 
MISSION ) e» 过 是 一 个 怎 
ERGY J£ RUE 2 看 过 一 些 警 菲 检 
戦 片 的 玩 者 想 必 不 難 想 像 其 火 
爆 刺激 的 盛况 吧 21 PERCAURC 
MET I dici PIDE E 
林 雨 中 完成 使命 

根据 报导 指出 ， 国际 恐怖 
份子 最 近 不 仅 在 各 地 肆虐 ， 更 
WX Se F8 ERA EM > Me AL 
兵 持 了 若 干 名 的 重要 人 上 員 o lk 





事件 非 同 小 可 ， 过 些 人 质 的 安 


EREEREER AAK 
AMT] DEZE BABE > AEEA 
質 的 性 命 巳 経 危 在 旦 夕 経過 
RIRE Gri Pe ^ > 上級 決 
XE e Fx BAA 名 突撃 除 員 > 夜 
WAEN 在 一 定 的 時 間 内 控 
RAAB > eR At 
子 一 一 链 除 。 

首先 上 般 会 派 车 将 你 的 三 
名 勇士 遗 途 至 大 使 第 附近 ， 你 
须 控 制 三 名 勇士 分别 鞠 他 位 
埋 伏 在 大 使 館 的 四 周 園 © SER 










Jide FRE > RRA TRA 
Bic BE E> fib PANT HE PLUS SE 
照射 四 周 图 » — H SE SERT REA, 
51 HS ERAS SHBRSATSE oA 
此 > RASA > WARM 
515 AL eS HH E S EH 





照射 * 並 安全 抵 達 埋 伏 地 由 

当 你 将 三 名 勇士 埋伏 好 之 
和 后， 上 航 会 另 派 三 名 勇士 搭乘 
直 昇 機 > 降落 在 大 使 能 的 顶楼 
。 现 在 你 需 利 用 过 三 名 勇士 禁 
沿 竹 索 而 下 ， 靠 著 埋伏 在 大 使 
馆 周 图 的 三 名 筋 士 之 抒 议 破 窗 
面 和 > (EA BETES Ot FEEL > 
可 会 里 下 身亡 ， 不 能 不 小 心 隔 
! 打 打 

破 窗 而 和 之后， 就 得 赶紧 


RIAH > MERE A E 





安全 地帯 然 面 想 救 人 質 並 不 
FETE > A FUR ITE A 
个 角落 ， 随 时 都 会 出 现 €x 
因此 你 必须 保持 极 高 度 的 机 和 警 
， ES te — Ma FT a © 


图 片 说 明 

1) 大使 館 附近 邊 面 解剖 岡 o 
必须 将 三 名 勇士 分 别 埋伏 在 
Hx e 
OMKAR E RM ~ HR 
Vi 3 sad Dedi ae > 避 開 敵 
人 和 的 照射 * 順 利 到達 埋 伏 地 
Ebo 








(RI FH Je LIE E 58 390 PEZ A, 58 
士 破 窗 而 入 的 地 方 。 

USE ARR ELE eS ae M Fe 
‘Sn RE Bi A © 

(5) 埋 伏 在 大 使 馆 附 近 的 勇士 射 
RBM > 挫 護 突入 入 員 

(GMS | SPAR IMA T > m5 
IE 1? 

(DERD BE SE ARLA E ?I 一 
BK EVE K o 
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法 拉 利 
ABR I! 

各 位 杀 爱 的 玩家 ， 我 是 软体 世界 
MESE UR dO + HWE RAZR 
WET EE TEBLES ^. RER — SEES 
析 报 导 。 名 车 大 赛 便 在 软体 世界 流行 
排行 榜 独 参数 月 之 久 ， 深 受 大 揽 玩家 
RUE o jS ERUKIE TE ELE STES EUR 
> Pol WERE RR EK ^ 352250 TEE 内 臣 
起 客車 的 第 二 次 狂 騰 o. FA EMRE S 
大 家 介 紹 目前 手 膝 的 局 勢 …… 

法 拉 利 F40 与 保时捷 959 已 
各 就 各 位 ”就 等 扣人心弦 的 检 声 敌 起 
greens 据说 ^ I BG HEBES 
pes Wee Et > BSS ey Ge 
200 公 里 以 上 ， 时 价 亦 在 美金 225， 
000 元 上 下 “， 但 是 到 底 那 一 部 才 是 速 


決 不可 錯 過 的 世紀 

















: une 

: IBM XT/AT 
i :512K 

: 键 / dk 


5 2 


ERRNRSE PEAS ALA > 


| BEARS MRAM 


你 分 析 一 下 昔 和 后 两 次 赛程 ; 

第 一 次 的 赛程 中 是 从 五 部 名 车 中 
BER > SERE TE TTA LI 
Ro RRSREHERRE > REE 
RRR ERRARS’ BARR 
全 程 部 可 > RRANBSRERSA 
ORB ERRATRBRERD 
何 了 dBgIiBAER SUI ERERES 
AMOR XE E oCo E 
會 挿 得 人 仰 馬 翻 > BRAC! 

if JG REELS EER BL RE 
> ST SACs Me o RIK 
BEERS IE SE EN > MICI IE RT R — 
部 跑车 向 时 速 挑战 ， 更 可 以 与 另 一 部 
BERAR” AA AEREN MK 
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"值得 一 提 的 是 
上 次 路 糠 还 要 美惠 动人 ， 其 比赛 路 狠 


比 伏 路線 的 風景 比 








T : MGA. CGA. EGA 並 不 澤 局 限 在 山路 ぅ 有一 般 荒涼 的 公 





路 > de Bae Pere eR StH * 在 
紧张 的 气氛 中 加 些 清 凉 剂 调和 紧张 的 
AR > EA BIA > Ih HE 
特殊 设计 ， 将 所 有 全 世界 最 名 贵 的 跑 
车 全 存放 在 一 片 “Car Disk” 当 中 
> RA WHER > UTERINA 
E o a > 另 有 收集 
它 比 赛 的 路 粮 在 “Scenery Di» 
sk " » BAH HRE dd 
可 是 此 次 赛车 最 大 的 特色 ， 想 想 看 ， 
Pa SLA PTA RUE (FS BRIER XC 
得 党 的 事 呵 !( BERET AA ) 
READ SEE TE 8183 » MANA 
SARS > 巳 捕 得 水 洩 不通 > 注意 
LER! SRH-AKMT > RAB 
EB > Bie EMA NRE afl 
FER EM AE ? 緊張 ! 紧张 ! 刺 
激 1 刺激 > 想 詳細 了解 盛況 > 請 親 自 








走访 一 趟 软体 世界 经 销 商 ， 报 名 参加 
遺 炊 的 大 圭 決 ぅ REMAN ! 


UTE 


i i 


apra 


六 故事 前 所 

在 地 球 平静 一 段 时 期 之 和 后， 很 不 
SEJU * SUB AG RKR » rf ied 857] 
T > BRE Py SS ARNT Ze 4 o UAI 
ARAWI SBA MEH MS Fe ART 
重要 防衛 星 球 一 一 玉里 因 星 ( Gal- 
) > 因 此 各 國 政 府 不得 不 組成 
Wi FS > Fe Ta ME aE IBI o 
WARTS > BHR 
HERTEL IE ( Thunder Cloud 
IL) > 擁 有 最新 科技 的 防衛 系 統 > 毎 
次 均 由 母 船 将 你 带 至 作战 地 点 ， 在 作 
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ioe EIN E hia] RHES fee o 

AS Vie GR id TE AK ER > TERE AR E 
BAR HERE i lie] SAI Bh PE HE tek > 
不 但 操 作 方 法 簡単 > e HORDE DEC 
> 譲 休 一 上 手 就 想 一 玩 再 玩 > ES 
Z B HE SC HOS ak A A a MA f 
ffi ^ 


ic HUE» b LEG TH BE ? 地 
fg WP). Zen FA EI o dE 
地面 戦 門 階 段 QARTE RM H 
測 機械 人 > 自動 機械 人 等 埋 伏 在 各 個 
角 落 > 面 空中 戦 門 和 太 空戦 門 除 了 中 
SOURS, + ER CRE Gr RB > ERR 
TEB RIKA 军 除 的 大 本 敬一 帝国 号 。 
所 有 的 豆 面 孝 是 探 3D 立体 动画 ， 因 

TCI EORR PIE 8) 50 gl QC 9 

CONTES TE EBs dE ZEIT UR 
SE TESI n 完成 — Ze SEE TY LUE BS > 
都 會 自動 回 到 母 船 的 戦 情 中 心 重 新 HE 
定 作 的 作戦 方 針 。 在 此 > ke RIE 
关 的 天 情 资料 ;所望 知己 知 彼 百 战 百 
B o Ale > (AERE MA FH iE AY ， 
擬 出 最 好 的 作戦 方 針 , 一 旦 你 刊 断 錯 
誤 人 類 的 前 途 盤 在 作手 中 …… 























> 動作 














玩 過 了 許 多 “現代 化 ” 的 遊戯 > 
用 过 了 一 切 新 式 武器 ， 你 是 否 想 换 换 
OER > EE A Fai Jt es RY ET EA T 
Fie PER (heh HOD mE 
的 色彩 ， 看 看 人 类 的 祖先 究 竞 是 利用 
FP BEATIN GS SK WEIR BE ID Fo 

在 束 古 时 期 ， 西 格 ( Hegor ) 与 
念 的 父亲 原本 是 一 对 生活 安定 无 友和 扰 
唐 的 狩猎 人 ， 也 是 过 个 性 荒 时 期 的 勇 





LES 





"JE Eni 


HETKE ( Necron ) Eti 
統治 的 手段 在 地底 上 建立 了 一 個 應 大 
HHE REAK > 附近 的 人 時 常 離 
ATS ^ 並 時 常 店 覚 怪獣 的 足跡 
最後 > 西 格 的 父親 亮 也 無線 無 夏 地 失 
HET > RRP GA $01 ELS (HUE E. 
國 中 的 怪獣 所 殺 o FST ACA ML > 
Jt d V6 i ETI EL EE A T i 8 E Ml 
的 地底 王 國 s 

过 个 王国 内 不 但 有 衛士 ヽ PEEK 
怪物 在 各個 開口 把 守 > 更 有 许多 机 关 
ABE 像 是 振 落 的 大 石 断 橋 ゝ 釘 谷 
> 堪 魂 綱 …… 様 様 部 能 置 人 於 死 5 他 
IR SET ER 克服 一 切 的 難 
開 ヽ 怪獣 奥 陥 隊 > 進入 地底 王 園 的 最 
底层 < 
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VM : 
* 48 个 不 同 之 背景 






* 2 0 個 以上 不同 造 】 


Bapa pit 


六 由 300 个 
D sz d mhi 








上 的 動 書 所 組成 的 3 


中 本 


a fa. F 
Bt 


FAA : 動作 

: IBM XT/ AT 

& : 384K 

显示 : MGA.CGA.EGA.VGA 
操作 ls / de / 

20r 





COLD RUSE 





自 1848 年 > EU DNAS H et 
Hd AWE IIE IR * SUR 
T & b ABESSE IE » KE SEE AGIT 











f itg HE er ito HH ia do PIC RTT 


WSS SA > 因 此 不 論 電 
片 都 掀起 一 
过 一 疏 的 淘金 史 亦 搬 上 了 志明 

以 你 未 用 冒 生命 危 除 ， 便 能 亲自 体验 
















淘金 人 的 辛酸 。 

遊戯 中 > ARRE. RAE > 

— (E BEES Ie 3 — BRE IDE TS v 
2 BRAM > 終 於 在 夢 

E» HEEE 













首 先 作 得 決定 走 # 


要 的 物品 » MOT aS EN 





fy H+ 


PES Sg cp IN SI SA IN» 
b 等 危机 
有 命 喪 九 泉 的 可能 












沿途 有 
不 小 心间 
BEH Tuy 
地 带 至 西部 ， 途 中 会 温 见 强盗 、 野 楼 
人 及 印 地 安 人 ， 你 须 小 心地 对 付 他 们 
ERZE 

的 合 


东海 岸 出 BR Wt 











恩 岬 至 西海 


> 必須 克服 


一 旦 决定 了 要 
就 必 須 着 手 準備 需 的 用 品 了 ， 
首先 到 和 祖父 遗留 下 来 的 住所 仔细 察看 
该 揣 带 的 物品“ 














使 用 你 身上 
的 多 三 打开 门 ， 链 入 Use the Key 
門 開 了 ァ 走 到 房 門前 再 使用 同 指令 打 
開門 nk | 38 d BETE D) E 8 
PY EE — 2: ea OR i A BT t fO] t 
巣 上 好 像 放 了 一 本 HAE > AAKE 
! Look at the Album X yi (f 
— BERE, 念 家人 的 思 緒 > EE 有 張 家庭 


以 便 往 和 后 与 失散 的 家 












分 的 处 分 贤 可憐 到 
看 亮 的 风景 : Look around 
IER» HRS RE 
用 :Get flowers e 

身上 只 剰 1 5 .元 是 不 绝伦 费 的 ， 
: Get my money ， 可 


是 你 的 存款 号 码 是 多 少 呢 ? 
TALK TO PRESIDENT 





嗯 ， 许 多 
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3 ] 作 家 隔 璧 ( 12 号 
) ELS 着 是 走 陸路 就 到 旅行 店 購買 
» [Bp fn IS pue» SRG * 可 買 


不 起 。 
MESHES 雑貨 店 購買 
途 所 電 的 用 品 一 切 準 備 3 
便 可 以 準備 上 路 朋友 > 5 OAS E 
itt AL De PTD BF BE + Be 
UPS ty ABIES EL LE TAO S 
ME > MARRY WEHA REN 
MARETIE Y 








之 后 ， 


類別 : 
適用 : 





操作 : 


FS ae 























原本 像 “ 小 餅 立 大 功 ” 遺 様子 的 
动作 游戏 只 能 引起 我 们 CGW ( Co- 
mputer Gaming World ) 编辑 部 
用 儿 一 敬 而 已 ， 因 篇 我 们 的 读者 都 相 
TA UUME > 偏 好 充満 戯 劇 張 力 及 策 略 的 
游戏 ， 莽 至 动作 游戏 也 不 例外 。 然 而 
“小 能 立 大 功 ”都 不 属於 上 述 二 者 > 
CRZ “Xr (Climbing ) 型 
” 的 遊戯 它 的 故事 很 简单 ， 只 要 你 
HES a SE TE ( 说 可 爱 仍 不 足 形 容 
) 的 小 航 通 过 怪物 及 陷阱 的 考 驴 ， 慢 
慢 登 上 塔 頂 ( 甚 实 也 不 能 慢 慢 ) o i 


King of the Beach 海滩 排球 于 = 





一 项 引 人 注 目的 排球 锦标 蹇 ， 将 
在 全 世界 十 五 个 风光 某 盔 的 海滩 学 行 
; REG TER EEE fi > 己 使 排球 運 
動 在 世界 各地 抜 起 了 一 陣 狂 熱 ・ 即 使 
不 售 玩 过 排球 的 人 也 粉 纷 在 各 排球 场 
朋 街 頭 巻 尾 的 空地 上 加 緊 苦 練 。 由 於 
報 名 方 式 簡単 > HEME > BRT AT 
得 “海滩 之 王 ” 的 美 名 外 ， 更 可 获得 
i BESS Ac H B > FF SHY REE 
CHASM > 盛況 可 調 空前 。 LAA 



































实在 的 ， 它 也 是 一 种 “公式 ( Patt- 
ern) E" HHR » DX PS UR e ARK 
X o ERT AR RERAN A 
EH o 筆者 ( CGW S ) 被 “ 小 餅 
立 大 功 ” 尝 上 一 个 月 以 上 了 ， 就 爱 极 
过 个 和 游戏， 我 实在 不 好 意思 和 承认“， 但 
是 我 实在 太 爱 它 了 。 中 然 它 仍 延 项 著 
動作 遊戯 一 貫 譲 人 打 尽 時 間 得 分 無 
限 的 风格 :假如 我 现在 不 是 在 写 运 篇 
介 稻 文章 的 话 ， 我 现在 一 定 租 在 房间 
裏面 玩 “ 小 繁 立 大 功 ” o 

毎 個 玩 包 的 人 都 知 道民 上 塔 頂 的 
FIR ERARE a A BE Ny DRE. > 
毎 次 性 上 塔 頂 之 後 W MKE 
海中 的 急 企 图 再 进入 下 一 个 塔 上 时 ， 我 
ARNG ELL BS ak di TG ? 不然 
BEBE IK IAS Md — BN SE AHE > d 
一 点 也 看 不 出 它 的 “可 玩 性 ”， 只 
加 分 的 功用 而 已 。 踊 然 如 此 ， 我 还 是 
喜欢 玩 ， 因 篇 旋转 塔 的 立体 效果 做 得 
KERT > to JU eS o Ub 


TOWER TOPPLER Ix AIT 
ae 








興 趣 着 著 排 球 錦 BATETI GE 38 A HR 
S VR ZW ES ^ SMA Be 
HAMBEM RUE o MARRS > 請 
速報 名 > DRE 





Wo RARER 3809 EIE o 


A PISTES UTER He EEO 
VERE E IURE RUM CO HRM ER 
Lr 











WERT 其 








Wr E TTR ATRI die eng $t 
何 彫 案 及 普通 的 園 球 > HUSH P a 
去 趣 的 效果 ， 汪 个 游戏 另 一 个 吸引 人 
的 特点 是 时 间 限 制 ( 500 秒 ) ， 你 常 
会 在 来 不 及 踏 和 电梯 或 刚 踏 出 电梯 时 
就 被 怪物 磁 着 而 跌落 塔 底 。 

每 次 你 掉 死 之 后， 你 得 从 第 一 座 
SSB a RE > H3 RU D A eat s 
生动 的 动画， 我 想 你 会 花 上 许多 时 间 
沉迷 於 游戏 之 中 ， 好 吧 ! 也 许 你 不 会 
: 但 我 铁定 会 ! 

( 资料 来 源 : Computer Gaming 
World 3 月 号 ) 

















類別 : 
適用 ・ 
ete : 
Bic: MGA/CGA 另 有 EGA 版 
操作 : 接 / 键 

FRI I 


動作 
IBM XT/AT 
512K 











HERES ER EZ ahh > EDE fe 
ASS HRS EERSTE ， 也 能 成 久 
个 中 高 手 。 

紧张 刺激 的 比赛 中 ， 侦 而 出 现 一 些 
议 谐 的 动作 ， 训 你 莞 硕 一 笑 之 外 ， 
更 增加 运动 比赛 的 中 实 性 。 

* EJH 1 5k 2 人 互相 对 玩 或 组 除 与 电 
脑 对 抗 。 

















DE 
> IBM XT/AT 






256 K 

D YI 
/ 接 / 7 

aor 


Il 
所 
il 













可 恒 的 冥界 魔 君 沙 巫 龍王 統治 著 
摩 陀 王 國 > 遺 是 一 個 充満 邪悪 法 術 的 
国度 ,尤其 是 王国 中 央 的 命运 之 山 ， 
更 是 一 切 罪恶 的 浏 营 ， 命 运 之 山 是 一 
座 活 火山 * AE ERRANA > 守 
FMEA VP Me HR Gr ETS EL E ERE 
的 命運 之 谷 打 造 一 枚 非常 邪悪 法力 
EY “BEAR” > 足 以 打 敗 任 何 敵 人 
» 当然 也 能 使 沙 巫 龙 成 坊 一 个 法 力 更 
強心 腸 更 邪悪 的 魔 君 ? 但 是 * 有 一 
Ao TAC EG SE aE ATH A Be T ee 
K TMS ES WES FE LT MR 
VFB CHEE AEF EE i E SP DAI AR ARIE 
伯 在 一 次 探険 中 冒 著 生 命 的 危険 所 帯 
可 ,而 在 莉 烙 前 交 给 福光 多 的 “ 魔 戒 
” 。 于 个 消息 最 后 终 於 傅 到 了 冥界 魔 
Tb CERIS Ern ^ p AE fide t p SU 
ERR BREEN "Hop" Hes 
PR BEI P EO 基 中 包括 了 Er 






































你 的 任务 就 是 帮助 福光 多 通过 任 
何 的 险阻 ， 找 寻 各 路 的 义勇 之 士 加 入 
你 们 的 行列 ， 形 成 一 支 强大 的 军 除 ， 
FE [eft 1865. FE AB EAJ > f —. 
定 會 遺 遇 到 許 多 外形 奇特 抵 描 冥 界 麻 
君 的 邪悪 勢力 » (p — EME BIRS 
外形 奇特 的 怪物 、 怪獣 PRBS XX 
W ^ 所 以 毎 一 歩 都 得 非常 小心 除了 
KAMBI. > (rt ALA gi Evo m 
師 無情 的 攻撃 他 内 然 是 冥界 魔 君 沙 
焉 龙 的 死对头 ， 然 而 其 势力 已 站 式微 




















PAB RE (FB HR EB EE fh 

E 1k Jj SUC 戒 指 所 控 制 ) o PPAR 

| 出 风声 ， 不 惜 任何 代价 一 定 要 把 魔 戒 

春 回 来 。 

FAT BR EM A EB BE ， 

HES pe HE MER > ARRERA BE 

有 沙 巫 龍 的 法力 > ERT EE 

l WATER RE WTR REN SAN 

摩 陀 王 國 ÝA REREH MN 

魔 式 所 WEG BIE 也 都 将 获得 释放 。 

然而 魔 戒 奇特 的 法 力 ， 没 有 任何 力量 

可 将 它 摧毁 ; 唯一 的 方法 就 是 将 它 丢 

iE QUE ZO hk S SUR EB 
AR BETTE BERI A o 

fT ERA - ees 及 其 

PEA S HF BRASS Be Go” 廣 潤 的 

地帯 前 往 魔 君 統治 下 的 命 NOE o 



































* 不 过 他 仍 相信 丈 有 一 天 ， 他 仍 将 再 
度 掌 管 整个 “地 心 ”地 带 ， 因 此 他 也 
极力 地 等 找 魔 戒 ， 因 禹 他 确信 所 有 魔 
戒 是 他 重新 掌权 的 唯一 途径 。 


* US — 8E f8 6:0) DUSCBUIS DBE 
設定 ^ FE MER FEN TE. DHE m. 
REOS IB OFS E Bh GRE I o 
* 整 個 遊 戯 由 三種 不同 的 書面 交互 宰 
Ho 包含 全 地 圏 書面 戦 門 地 岡 書 
面 及 3 了 wi HRS RA e 
多 首 香 乐 穿梭 整个 游戏 。 

* 具 有 36 个 莹 幕 大 小 的 地 图 毒 面 ， 
可 前 往 上 千 个 地 此 ， 至 少 8 0 个 以 
上 的 精彩 动画 ， 冰 有 精彩 的 3 了 立 
RAH o 

简易 而 传 种 的 控制 贺 形 ， 访 你 运用 
自如 。 
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冥界 魔 君 的 得 力 助 
-ÉRY > BERE 


EARR AEB DP B F 











































BEE "hun He rE A E din 
> THAE LAER DEBE > 3 
ATERN ・ 並 執 行 不同 的 功能 ， 
FJa TE JE BUGRE BE ~ ETFI EUERE > ik 
定 軍隊 前 進路 線 …… 等 < 














假使 你 能 帮助 
JS NE d pr ERIR 
伍 中 任何 一 个 人 将 
魔 戒 帯 到 命 運 之 谷 
”你 就 赢 了 ; 如果 
廃 戒 被 邪悪 勢力 所 
58 並 被 帯 往 摩 陀 
王国 中 心 的 巴 雷 杜 
克 城 > bd TiS 
場 在 “ 地 心 ” 的 戦 
e 





s] SR in A TERE d Pr Se SRS 
軍 際 中 的 義勇 之 士 









PERI © 












E ii ES OCA Md M> HEIC 
y1 SAA EZ dh > LITLE 


3| EA Gl» MERI dts o D ei 
3 长 的 旅途 。 






wia ES Fep foe nete p a 
FAS 88 R 6-99 REA rak Hi fry AE 8] 426 4 > 
MERE > MH RE BAR EEEE HUE 
> BUR IETS Do ii Ay BER CS E 
AB RIS UE) Y ERABE + TE 
42 BTS RE 95 21 (09 80 ER. SEP TIE (Edo ICA 
tL) AERBEIR— d o 








“ 地 心 ” Hu p 27 (TCI HORE E 
面 
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SUR BUB Wadi Pr RE BE 

















冥界 魔 君 是 摩 陀 王 園 的 統治 者 > 
也 是 廣 戒 的 打 造 者 * 擁 有 強大 的 邪悪 
部 除 ， 他 手中 的 需 指 之 法 力 » HE AS 
WE (d repas ALB a E 
ALU OEE T CECI “Huta” 地 
i HOE CME » RES T RE 
JR BRIEK JEAN fit Js dte ILE a ， 
SM FEMT ki t PE PEE. PLU uz oe T 
許 多 的 部 際 © 











類別 動作 

適用 : IBM XT/AT 
3ElE :512K 

显示 : MGA/CGA/EGA 
操作 : 键 / 接 

WR: Qe 


“WZ Aa” ER “THE” DÀ 
及 “ 快 打 旋 風 ” (eo X— HEA YE bt 
改良 至 PC 的 武 打 動作 遊戯 > 相 比 較 
HAAR n] PAS 6 AS 3E E o 

"HUS AU VUA SS CLR 
AEE o (HL 其 冒 死 抵 救 粮 社 的 闵 学 


志 許 更 令 全 國 人 民 敬 愛 叱 ! 自 炉 统 遭 
HZ s RIE > Ee ae 技 的 fedi 





TESS CRS JEES > 因 此 使 出 混 身 解 
数 ， 准备 与 龙 之 忍者 决一死战 。 然 而 
HH BEEE AS? HS IS IS 
無 以 般 計 的 爪 牙 + 埋 伏 各地 » fi FKR 
AE 地 网 等 著 你 一 步 步 的 上 色 呢 1 
游戏 中 共有 七 天， 每 关 難易 度 不 
同 CAA RRR ZA > 均 有 一 超 
PRL EG UR 第 一 開 是 在 城市 中 ， 
HES (9 TOF SOE E> ELA Hs 
Ko (Ae ine BH ABIRE S OH 
DXX EE Up udi D 
此 開 最後 一 名 超級 武士 可 不 是 好 
EWIK > 他 會 噴火 攻撃 作 > EUR 


|k a 




















BAD DUDES 





可 不 是 件 易 事 。 





第 二 天 是 在 开动 的 火车 上 > HZ 
忍者 的 爪牙 会 从 四 面 八方 聆 上 车 霖 上 
pa mE vp 
当 要 跳 至 另 一 车 出 时 ， 可 得 小 心 ， 否 
划一 拱 到 火车 轨道 上 可 就 没 救 了 1! 最 
B n AE +k HERR SE -RRA ee ak 
F 车 ， 然 而” 另 一 名 可 怕 的 武士 正 等 
著 你 ! 


00000000009 
加 40494 





第 三 開 在 排水 港内 > 党 然 作 須 小 
心 干 万 不 可 踩 到 水 





排水 潜 通 至 第 四 開 的 森林 内 在 
此 你 会 遇见 另 一 


批 残忍 的 狗 ? 













Jt T Aus RE TL 

HEA TAN QE E IUE ES 
ESE > RGR LU AE 
別 小 心 © 











現 CE Cult AR a Se or HS HR 
UC HWS CR LS HT AL Saat 过 
此 山洞 。 Æ > be Maa] NSE UE 
仿 满 锋 乳 石 ， 而 它 随 时 有 掉 落 的 可 能 
， 龙 之 忍者 在 此 已 作 下 天 苇 地 称 ， 你 
可 得 小 心 嘿 ! 











中 然 已 连续 过 关 斩 将 ， 但 是 别 得 
TRAE > HF ERR VE GR VRE | 在 工厂 
Vcr E89 rg SF KR ERRER 
重新 回 到 此 地 向 你 挑战 ， 想 想 看 ， 若 
一 个 个 对 付 也 许 不 成 问题 ， 但 一 下 子 
EMEK MEME ? 记 住 ;你 不 仅 
要 打败 他 们 逮 得 乘 电 梯 上 三 BHRHUE 
備 帯 走 絶 統 的 直 昇 機 > PR RL E. 








各 位 武林 高 手 ， 你 自 认 武 功 第 一 
Ev JS ? AG BABE DUE ES OE RAN 
FTA’ EAH RS GAIT | 

















KISA 


— Hei rh AER > 一般人 的 反 應 
EE “WS A BEA AIRSET RR” > 
KRRME > MAARRE Je T Sg 
METR “高級 ” 運動 < 看 到 商業 
SBF BCI A Pa BS Te Joe (e, BE Hb g^ i 
气 ”都 不 禁 要 立 下 拆 厌 : A RR 
15,38 B5 AI A 1 

VC He FLERE HE HH “KRAK 
” s AE BR AR E BBE De PE 9 B6 BER TE 
' 更 創 新 製造 了 許 多 新 花 招 > 不 僅 合 
PRR EDN Gr a AR > 更 増 加 了 
許 多 刺激 性 

EMR UD ER PI EAE SEE BRA TE > 熟 
AEA — GM 毎 一 個 洞 的 附近 環境 
之 和 后， 再 正式 加 入 上 比赛。 比赛 的 规则 
相 堂 容易 > 毎 次 可 四 人 同時 進行 遊戯 
， 每 场 赛程 都 有 九 个 洞 ， 每 个 洞 都 设 
HERNE > 以 最少 杏 入 洞 者 念 優 勝 9 
揮 杏 時 首 先 須 設 定 目標 > 再 依 距 離 
速 近 控制 发 村 的 力道 ， 接 下 来 就 得 看 
RHE ASAE AME I | 48 — AE HAG ? 可 
GE BRE (WAVE | 
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本 游戏 最 大 的 特色 就 是 其 场地 造 
型 特殊 > 條 可以 従 四 個 不同 的 場 地 選 
TEEGTEHIUM, > 2205 PU (I 22 HE RR Sr 
inm: 

(传统 的 : 

传统 的 场地 是 模 扎 一 般 的 球场 ， 
路 狠 较 篇 平 直 ， 亦 较 少 障 碾 物 ， 只 要 
算 準 力 道 > 瞳 準 一 揮 > 視 容 易 以 標準 
til > Aine TE LRAT fo] 87] Je fii had © 





⑤ 豪華 的 : 

596 93 0615) JL FUE E BU 3 308 
26 > — iet e pn FB SEEKERS: 
是 使 用 过 种 场地 ， 显 示 出 甚 气派 未 凡 
的 架子 。 在 此 你 可 以 想像 自己 知 某 某 
BOSE > MURR AS > BER ! 





⑬) 具 挑戦 性 的 : 
此 場 地 経過 特殊 設計 * BSE 
* EA af SPL UB AR AO AY HE o TER 
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oo: 
ce y" 
(0 一 流 的 : 


一 流 场 地 更 是 精心 设计 ， 别 出 心 
裁 的 最 佳 场所 ， 毎 一 個 洞 都 有 特殊 造 
型 的 阻 描 物 > 休 不 僅 要 控 制 力 道 ・ 準 
確度 > 選 要 仔細 計算 揮 料 的 時 間 : 基 
至 選 得 花 帳 心 思 ^ 想 想 到 府下 一 相談 
揮 向 那 見 EAE BRIER BE > E 
2B Fr EG f AWE ! 

僚 僚 告诉 你 ， 只 有 一 个 方法 可 以 
進 洞 , 利用 大 砲 口 ， 便 可 将 球 弹 进 洞 
3E » ANG? 试 试 便 知 ! 





I Y HHS SOW SR ia BR — 16 BK ng 
尾 蛇 ? 'E SU Er JURUSAN PU ? 


Practice 





天 啊 | CBR IRS it > 到底 那 一 
个 才 是 呢 ? 














: IBM 
: 256K 
: MGA. CGA. EGA 
: BR / 4% 

SE 


XT/AT 




















Jr fo ir CS TE He ABE fea PF ES (Rey EES JD > BEA 


AR a 

















使 笔者 快 透 不 过 气 来 * 因 此 ， 福 辑 部 特别 开 





个 专栏 ， 就 案 多 来 信者 挑选 较 具 代表 性 的 问题 一 次 答 绑 。 在 此 希望 各 位 来 信 时 ， 请 务必 人 於 信封 上 简单 诗 明 间 题 的 内 容 ， 便 





於 我 们 能 够 快速 地 处 理 回 





: 你 觉得 世界 上 最 快乐 的 事情 是 什么 ? 
: 看 软体 世界 消费 者 的 来 信 ， 回 信 。 
: 你 蛇 得 世界 上 最 痛苦 的 事情 是 什么 ? 
图 : 看 软体 世界 消费 者 的 来 信 “， 回 信 。 





ウィー と そら の 
园 : 希 何 软体 世界 发 行 的 光芒 之 池 及 荒野 游侠 分 别 是 三 片 
装 及 二 片 装 ， 而 坊间 出 现 太 片 装 及 三 片 装 的 产品 呢 ? 
BKM OP REZ MRM > he 
考 虞 以 六 片 装 及 三 片 装 的 方式 发 行 ， 但 后 来 考虑 到 如 
此 必 営 増加 消費 者 的 購買 成 本 ・ 二 來 也 会 譲 消費 者 喪 
失 许 多 原 识 计 者 需 玩 家 股 想 的 许多 功能， 因此 决定 以 
ARARALBT ^ MW AR SMA RBI 
Ber 者 的 品質 。 
Bi:S8AAinstall 光芒 之 池 及 setup 荒野 游侠 时 
EIE ORG OS 過去 ? 
B BREST EROS KR HH MeN RR 
BD PRD EH + Bik > ELAES D 
(oe PT 或 setup 程式 进行 次 计 坎 
BRRSRRESASE > DAGERERHART if 
; e AS BRET 出 問 題 的 話 ・ 那 可 
eet ieee RTS BA 
LL EURISEE BEASTS lE 請 不要 使用 Turbo 
不 汰 吉 窜 明 你 的 所 有 配备 ;将 原 片 及 所 需 空白 片 包 
要 妥善 寄 至 高 雄 市 慑 政 28- 34 号 信箱 KEER 
> RM ee BRAKE) > 請 務 必 寄 足 回 郵 
RH: SUATES > wa 


4 





fa > Sh —iESEME EGRE B CERE ISH ^ Riis A RASS HN 





talc tie JRE psc Ro rdc pic CORTE AEE > ssp TEL J 
RERA ELS d itle RUE I TUA ? 

DOC HER REED CES JE D. 月 底 停止 招 収 會 員 > ME 
踪 报 半 也 於 3. 月 &. 日 起 改 以 软体 世界 杂 读 发行， 但 软 
体 世 界 俱乐部 的 会 员 仍然 可 以 收 到 软体 世界 杂 读 至 满 
十 二 期 局 止 ， 所 剩 期 数 已 连同 试 刊 号 告知 各 位 会 员 ， 
BV ISTE: -iK atl FA o 

・ 我 於 去年 AX A SRE FA SERI @ > fea A 
收 到 Xx 本 追踪 报关 ? 

图 : 软体 世界 目前 炉 共 出 版 了 软体 世界 追踪 报 壮 1 一 5 号 

以 及 软体 世界 杂 吝 就 刊 号 、 创 刊 号 共 七 本 刊物 ， 除 非 

你 是 我 们 最 早 一 批 会 员 ， 不 然 你 不 可 能 收 到 所 有 刊物 
， 男 外 * 有 時 候 由 於 郵政 延 誤 或 失策 的 開 係 Pe tT 

能 收 不 到 杂 巷 ， 因 此 ， 当 你 过 期 在 杂 苇 出 刊 后 一 星期 

AMIKE EHE > 可以 来 函 査 庫 


問 





ERKE 

L5] : 我 已 於 日 前 剪 下 警察 故事 本 截 角 寄 到 软体 
答 本 > Fidi] SEI RIL (DAS FLER E ? 
由 於 我 们 迄 目 前 篇 止 仍 在 整理 警察 故事 了 的 解答 ， 因 
此 请 寄 截 角 来 索取 解答 的 诊 弗 者 稍微 耐心 等 候 一 阵子 
* 我 何 準備 好 解 答 : 馬上 刊 登 於 近 期 的 軟 骸 世界 上 並 
寄 发 给 各 位 。 





世界 索取 解 


MER / 1 期 | 





: 我 己 漂流 到 荒 島 上 > 如何 逃 過 KKGB 的 追 捕 ? s 
B : 你 必须 到 天 体 营 海滩 捡 取 下 沾 截 比基尼 沭 装 ， 然 后 到 “ 
客房 去 更 换 沪 装 ， 将 零钱 塞 到 泳装 上 牛 截 ( Put 
money on the top ) > iH EEEH kE Eh 
> KUB RRI BS T d RTE ( ine GR ABE K GB 的 
重要 物品 ) ， RENE EIN “女児 身 ” > 





UR 838 ARIS ? 





E: ^B ES FL PEEL ET e Ek» foe ol dott A 
换 第 二 片 时“， 我 将 第 二 片 放 入 磁 矶 机 人 后 ， 按 任何 键 
15 EREE AGE? 

: ACRE HUC B TOS vf HES WBA) Evi] fid ・ 
TA ASH ZS D E TEE Di We D Es SB AI JS 5 E AN 
PARTI» RA [78 Pe He th — BARE o ^ AGES TR 
来 询问 过 种 情况 时 ， 请 将 你 的 电脑 感 牌 、 机 型 、 
BIO S 版 本 ， 磁 夸 机 感 牌 及 格式 以 及 发 生 问 题 的 实际 
状况 写 明 清楚 ， 请 勿 语 址 不 详 ， 过 样 比较 有 可 能 得 到 











更 清 意 的 答 要 。 S dd 

BIVZERBGAT EGTRRA ERT OR TRO EREA A REO pH s ERR eS LER 
被 对 手打 败 ， 有 没有 克服 的 方法 ? 二 样 我 都 不 能 动 ? 

・ 可 以 使 用 本 期 陈 兆 宏 专 栏 Delayer 程式 减 慢 电脑 速 图 : dr itr ili ER EUN HE e» ERE ANERE 
E 动 程式 的 版 本 也 相当 多 o Howe ER SERE I/O 


程式 兹 无 法 与 市 面 上 的 老鼠 鹃 动 程 式 相 匹配 ， 而 国外 
软体 大 多 以 Microsoft Mous eX: MERA BE 
SUE BR > HEPA SERR BRE Microsoft Mouse 

相 容 ， 但 问题 是 10 0% 相 容 路 [XL I RAE MORTE b e 
人 无 法 跟 你 家 的 老鼠 相 容 ， 因 此 ， 解 决 的 办 法 篇 : 去 找 
Microsoft Mouse 的 驱动 程式 来 试看 看 ( 版本 意 新 
意 好 ) > BOAT RA "IS" Microsoft 

Mouse 了 l 

PC 上 面 的 卑 柱 長 久 以 來 就 愛人 訴 病 > 除 了 不 相 容 問 





幻想 空间 工 题 ， 操 作 不 复活 ， 容 易 接 霹 都 是 它 的 缺点 ， 因 此 ， 要 
[Bl : REM RMT BBA “INTE” 的 地 找 一 x LMM RAAT o 


Jb > DHHS ARE oen ! 
图 : 软体 世界 追踪 第 二 期 上 面 刊 有 幻想 空间 工 的 精彩 完全 
攻略 ， 有 需要 的 消费 者 可 寄 回 好 信封 来 索取 影印 解答 
( 请 在 信封 上 诗 明 索取 幻想 空间 工 解答 ) 。 幻 想 空间 
下 的 解答 将 放下 期 ( 软体 世界 亲切 第 二 期 ) PURE > ik 
请 期 待 ! 
El: “幻想 空间 卫 ” 的 上 侍 截 比基尼 泳装 要 在 那 右 取 得 ? 
”船长 室 的 控制 救生 各 开关 怎 麻 打 开 ? 
-。 图 : 上 沾 截 泳 装 在 爱 之 船 的 泳池 底 取得 ， 你 可 以 在 跳 信 沪 
池 和 后 游泳 键入 “Dive in the pool” 即 可 潜水 
( 必须 在 沪 池 中 间 ) 船长 室 的 控制 开关 在 右 侧 ， 键入 
“Pull Control Switch” 命令 印可 放 下 救 生 船 < 











=e 











































大 家 好 | 

FEZ AIL 1S SZ AY 
AKE — BER BR FF qu 
75 RANGER RGR EMER 
A ERR AG SECUTI SS De Ar 
EET c4 ES 
稿 ， 一 既 拧 用 稿酬 从 优 ./ 





各 位 玩家 是 否 久 了 三 大 把 招 ( 气功 、 蜡 龙 舒 及 旋风 腿 
) 使 不 出 而 被 敬 人 打败 呢 ? 以 下 有 一 方法 ( 用 黒 的 ) 保護 
成 功 。 对 付 项 人 阐 开 始 时 先 来 两 次 后 方 翻 深 ， 接 著 以 拇指 
、 食指、 中 指 朝 相关 方向 胡 包 地 按 下 INS + >> 12.6 
3 ( 敵 人 在 右 方 時 : 旋风 腿 则 反 ) ， 接 著 你 便 会 看 到 一 连 
事 的 気功 ヽ AB o 把 敵 人 打 得 座 無 選手 之 力 > 除 了 最後 
ERA 独眼 龙 也 会 用 気功 和 作 的 気功 抵 治 外 > BOF 
信二 全都 在 三 十 秒 之 内 便 可 盤 他 解決 > SERT PRI Hd A 
後退 ERRA DK LS) > A8 E hi CDU 

















篮球 一 对 一 灌 篮 技巧 大 公开 
(Kiss the rim 44e BBkie > bed ])> Eg 
CES Z JA frit EB o 
(2)Twister :从 中 间 跳 起 ， B Ese] [I1]* [3-38 
X8 7E rp dj 3 Flo 
(3)Air Jordan : WAHE > fE— "pis PAL] BRA 
右手 会 高 高 举 起 。 
(4)Two-hander hammer : 从 左 渔 跳 起 ， 在 一 侍 时 按 []] 
， ARRIN E EU BITE o 
(G)Dr.J Jam: 従 中 間 跳 起 > (En RRE VAR > Ful]. 
ARAWA KP 
(6) Wi ndmicc : AARE eR Th O [> f8 


SUS SE Ee dll o 
(Back slam A% kia > KEL]. BRR fest HE GP 大 赛车 一 步 登 上 冠军 实 座 妙招 














钙 吧 | RARE IEE 
















































TE WA pB fE] o Hi 経過 一 513. —95 ERER » RR Je f GIU E 
(Liberty < WHERE Hs EHI) fS I > 血 流 ? Sak A EAS if a? va BA in ERU BE > 往 往 在 練 
两 脚 张 开 。 feb > 練 了 一 身 的 好 功夫 > 可 是 到 了 世界 大 容 時 * MES 








法 登 上 前 三 名 的 容 座 EE DB A S o DA 嘆 気 的 到 
> 不 週 別 描 心 本 人 経過 了 ー 場 場 激戦 後 登 上 王位 
URRT 一歩 登 天 的 紗 法 耶 | MEER REE 
( 不 管 成 績 如何 過 開 就 好 ) G++ d ATS I SERE RS a 
ARERR B= Fy ESC RM! 相信 SESS 
不 但 成 了 第 一 名 ， 且 分 数 由 原来 的 9 分 加 至 2 HK 
> nii PEA TEER” 且 高 高 的 登 上 第 一 


(9)Skim the rim :(t45PEGEE » K ESI] PRBE 
球 抛 起 再 接 住 灌 进 。 

(Toss slam : 従 諾 導 跳 起 E "PIE PLI] ARRA 
TRU ith fA UB e 












































Lit] :第 10 5h Sew ce gm MABE o 
第 6 Hite [ibe Lo 
第 2 項 也 可以 在 wk tenes Len ayo 














二 14 = 软体 世界 /了 期 


EX 





















KE \weseue oo 


a 
mE | 


但 是 * fid AE 的 激 酔 其 中 n ELE RR 





SA pr) : 毎 営 有 許 多 進 展 時 ・ MAMET > 
或 者 是 怪物 太 多 ; 而 使 除 员 [惨死 | ; RHE? Ek 
可 用 太 少 ， 或 自己 技术 太 差 ， 或 程度 太 『 毒 ] ? RUS 


E 命 要 成 功 的 取 回 『「 举 碟 」 ， 实 在 不 容易 ; 但 次 省 
BE OE T NET 决 不 ;各 位 ; 车 你 的 回 入 [NOJ ; lat 
也 和 我 一 样 的 话 ， 来 吧 ， 需 你 的 英雄 加 监视 吧 ! 
1 请 先进 大 游戏， 马上 将 游戏 储存 起 来 

2 拿 出 你 的 「Pc-Tools | ; PAs RIE KEINE 
3. 進 入 [ SAVEGAME -DAT | 档 ( {ZE Bt) ; 3 

第 39 磁 区 。 
4 大修 改 内 容 如 附 表 1 附 表 2 


少数 的 2 


決 E. 








条 o 
































































「 長 槍 英 雄 」 是 一 个 相当 具有 特色 的 游戏 ， 其 与 以 前 ( 其 他 人 改 的 值 均 同 Gold Moon ) 
HE RPG 截然 不 同 。 我 们 所 控制 的 八 位 英雄 们 ， 各 有 长 5 修改 完 时 后 按 FS 
处 ; 再 加 上 香 效 伍 生动 的 画面 ， 实 在 很 吸引 人 。 6- DH ka ECHO IE ARTE 。 
※ 遊戯 中 的 生命 之 泉 > 只 能 用 一 次 有 交 MAMER - 
LES (IAL) m 
ze |» m| es ]|es[|szses| wx] uE] 
Gold ーー テーーー 167 168- 171 TL A 176- 179 180- 183 184- 187 | 188- 191 
Strum Bright 196- 199 200- 203 | 204- 207 | 208- 211 212・ 215 216- 219 | 220- 223 
Caramon Maj 228- 231 232- 235 236- 239 240- 243 244- 247 248- 251 292-255 
Raistlin Maj 260- 263 264- 267 268- 271 272- 275 276- 279| 280- 283 | 284- 287 
TANIS | 292- 295 296- 299 300- 303 304- 307 308- 311 312- 315 316- 319 
Tasselhoff Bur 324- 327 328- 331 332- 335 336- 339 | 340- 343 344- 347 | 348- 351 
| Riverwind 356- 359 | 360- 363 | 364- 367 | 368- 371 Es 375| 376- 379 | 380- 383| 
Flint Fire 4 388- 391 392- 395 396- 399 400- 403 | 404- 407 408- 411 412- 415 











PC deeds. R3.23 





File- SAVEGAME. DAT 


Relative sector being displayed is: 


00039 






























































APG CROC 8oo CAoo C@90  ckoo í 
Displacement ----------- ーー ニー ニー ニー Hex codes-------------------- ASCII value 
0144(0090) 77 00 4E 6F120 72 61 6E 67 65 20 57 65 61 70 6F w No range Weapo 
0160(00A0) 6E 00 3A 46 ‘C8 00 C8 00 C8 00 C8 00 C8 00 C8 00 n :F= = === = 
(8 00,0176. BO 8 00 AA 00 AA 00 C8 OO0Q4FF 09 FF ORFE ài = = = 
C8 00 0192(00C0) AA 00 C8 00 8C 00 C8 00 00 c8 QUT Gg = =n= 
0208(00D0) AQ 00 5E 01 78 00 C8 00 22 01 22 0 x aim" 
C8 00.02 F4 01 F4 0i 78 00 C8 00 64 00 C8 E C8 00 JF c= d= 
out 3 ] AA 00 5E 01 96 00 C8 00 68 01 68 01 C8 f . hh 
0256(0100) C8 48 70 46 64 00 C8 00 AA 00 C8 00 8C 00 C8 66 =HpFd = = = 
0272(0110) AO 00 90 01 64 00 8C OO 64 00 C8 OO 50 00 50 00 d d=PP 
0288(0120) 8E 47 84 46 AO 00 C8 00 78 OO C8 00 82 00 C8 00 GF = x = = 
0304(0130) AO 00 5E 01 78 00 96 00 96 00 C8 00 5E 01 5E 01 (x =. 
0320(0140) 8E 4E 8E 46 82 00 C8 00 5A 00 C8 00 78 00 C8 oo NF = る = メニ = 
0336(0150) AO 00 C8 00 8C 00 C8 00 6E 00 C8 00 96 00 96 = =n = 
0352(0160) AB 47 A6 46 5E 01 90 01 82 00 C8 C ee 00 8C 00 C8 = GF = = 
0368(0170) AO 00 2C 01 82 00 96 00 82 00 C8 00 54 01 54 01 了 了 -这 
0384(0180) 8E 4E B4 46 AO 00 C8 00 46 00 a 00 78 00 C8 00 N+F = F= x = 
0400(0190) 64 00 78 00 B4 00 90 01 82 00 C8 00 90 01 90 01 d x t z 
0416(01A0) CB 47 88 6F 84 70 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 Gop 
0432(01B0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0448(01C0) 01 00 01 00 06 OO OO OO OO OO OO 00 OO 00 00 00 
0464(01D0) 00 34 00 14 00 00 00 00 24 00 00 00 00 00 00 00 4 $ 
0480(01E0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0496(01F0) 00 00 02 00 D4 D9 OO OO 12 DE OO OO OO 00 OO 00 
^v -> <- = cursor Fl=swap entry area F5=update  F6-cancel update ESC=exit 


Home=first pos End=last pos 


PgUp=ist half 





PgDn=2nd half 





软 风 世界 /了 期 








zm = 





Bp : 


—————  —— — N 

路 ! de A HEL AE I ar CIE Y ESB AUS 
面 o. Ms eT RARI RHE A 3 LAS UTE SE ic EPI ER RR 
See BE— REK EE s 以 下 足 筆者 的 一 砦 経験 > EE AM ! 运 
M CA] f Vk ED fi ct] boca An e] de eu D] > 也 無 法 勝 過 一 
個 超級 電 騰 的 快速 和 準 確 = 因此 不 妨 修 改 一 下 。 过 下 子 它 
可 惨 了 Il 









Mei e : 
lj AEN IHE > B HUMER 进度 存 下 来 。 

2. t A bs JH VED SEARS > BETT JURE dirt Sr 従 後面 
iE Ee > AU Joe dp — Da P — A EIK © 
3. 不 要 一 次 操 作 很 多 举行 机 > 最 好 一 次 只 操 作 一 架 > d 

則 一 旦 同時 凡 到 防衛 者 的 攻撃 > EUER LY TA 1] 
件 被 条。 
4 由於 防 衡 者 是 由 通信 中 心 自行 补充 ， 因 此 通信 中 心 将 

外 足 第 一 個 目標 
5. EA 11038) JI dcs O 时 莫不 表示 你 的 滑行 机 停 在 原 地 不 
動 宅 各 避 會 以 一 個 等 速度 慢 慢 地 前 進 s SCI E E 
攻撃 通信 中 心 隊 絡 冶 和 接 制 中 心 時 更 要 特别 注意 其 
距離 
6 毎 営 作 完 成一 任務 面 進入 下 一 開 時 ・ 所 有 的 敵 人 的 
173 A ze Jer o 値 得 注意 的 是 原 先 只 要 一 个 中 子弹 
就 可 以 摧毁 控制 中心， 而 下 一 个 控制 中 心 所 用 的 中 子 
弹 就 多 一 颗 。 














[T rior | 






2.43 Php PER PS < 


1/6 damage 





sustained 


L ME 


GRECE RUE PARK = 


软体 世界 / 了 期 


EUEN uus 


ZL. 


f OPTIONS 
5 


AR brc ERE SEERRAM, 

























Meo eT a ^ d 
EKLERE ELE ERN 75 > TELE NRA bt | 
4p o 
8 SEWERE > RTI D EL ELR RC SIG RE 
到 自 己 > 也 可 以 利 用 子 弾 反 弾 的 特性 来 攻撃 英 方 > 可 
DI s WERE D NEE 。 
9 RE e eSI] cd) » 不要 él AE ERIS RIP E 
TBGES i o PRUE TE BO Rc HET AE HR AE ZU 
[Ris BI] o d IE BEER IER UR EL DAHER Ac x 
後 ・ 再 行 回 復 戦 門 書 面 
10 ASHE PEMOU S ERA M BEER 

















回 


















coooo Shock Horror! You 
beat the A.L Defence 
Farce 

Your performance ranks 


6. 最 后 以 高 分 签名 留念 “ 


Vol Label=None 


File=MICKEY. Relative sector being displayed is: 00000 

Diunlacemenk ————-——---—--———— Hex codes-------------------- ASCII value 
0000(0000) 00 00 F5 45 00 00 95,43 08 00 10 44 B8 OT F5 45 EO COMBO E 
0016(0010) B8 07 F5 45 FF FF OO'MENE ce 00 MEM 00 (00 00) E fos 
Q032(0020) 00 00 20 18 F5 45 20 18 F5 45 FF FF O07BBBNHEH C8 PEOR Ne 
0048(0030) 00 Mmmm OO (00 00)00 00 10 19 F5 45 10 19 F5 45 »v E»v E 
0064(0040) FF FF 00% c8 00 GERM 00 (00 00)00 00 A8 08 n 
0080(0050) F5 45 A8 08 F5 45 FF FF 00 c8 00 GREG OO UTEM Wf 
0096(0060) (00 00)00 00 B8 07 F5 45 B8 07 F5 45 FF FF O0" Eod 
0112(0070) BB c8 oo IBBINH] O0 (00 00)00 00 20 18 F5 45 20 18 «= TUE E 
0128(0080) F5 45 FF FF 00 c8 00 Demm 00 (00 00)00 00 H だ 
0144(0090) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 C8 00 00 z 
0160(00A0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0176(00B0) 00 00 00 C8 00 00 00 00 00 00 00 00 68 14 F5 45 = h E 
0192(00C0) 80 15 F5 45 00 FF 00 BO 04 AO 00 00 FF 00 03 BO E * * 
0208(00D0) 04 19 02 68 14 F5 45 00 68 14 F5 45 08 14 F5 45 vE Eb. Er E 
0224(00EO) 28 15 F5 45 01 FF 00 BO 04 AO 00 00 FF 00 03 BO ( E * * 
0240(00F0) 04 19 02 08 14 F5 45 00 08 14 F5 45 D8 03 F5 45 だ SR 


Home=beg of file/disk End=end of file/disk 
ESC=Exit  PgDn-forward PgUp=back  Fi-toggle mode F2=chg sector num F3=edit 


1 NEN 70 INR 再 度 点 上 66 08 03 A0 就 可 以 
死 而 复活 。 

2( č 包 中 子 弾 的 量 x I ut t gt T ES 
00 00 -HÉESFF OO o 

3. 所 辱 克 粒 子弹 ， 和 希望 值 同 中 子弹 的 值 FF OO 

«t NENNEN CNN > ) ヽ 左上 
FAME RAP UE 。 








软体 世界 /了 期 =. 





= = 











部 搞 一 一 


作者 / 电脑 忍者 


進 想 元朝 時 代 > DERE AU AS > Se RE) — 
時 衆 夷 臣 服 > ch BIER PAIK FS EJ BL > MEZA o BAS 
HE > WERE” SESIR” RAM DUI Z 
RAI AME ZARE > HON LIE IN — 日 本 一 英 可 
奈何 。 想 世祖 EIRA de > 戦 無 不 勝 攻 無 不 克 > DTE GEEK 
HERA Z > RBU ^ MAREM BR 豊中 命中 SESE 
+ AZ BUB RZEP ? MRAK E > 因 面 筆 下 大 
dt 2 0 

4 (EPA XE S B ELA CME > WES 
感 本 遊戯 一 克 先 人 未成 之 志 > BE BLA D che BER > 
实 乃 大 快 平生 。 

殿 諸 位 在 遊戯 過程 中 ・ WORA DESERUA] OA 
了 時; 一旦 刺 装 待 > Jo SO TE EUB > 試問 信 所 選 和 的 領主 
Jii HEA MET ? 依 筆者 経験 > GUETRIXCKAEBTIR Mii 
EAR NST 先 死 | ^ SERIEM TER © Je JE» — B peice 
bb > RAR ERE + U Ze SHR BLE RETA > 38 
Mk RIER PS UE > MH BEL > TIADA ! 
再 者 > UTE cres sib FU OR EA BW gt gf » DL 
Mes Vct CE TS Re TUTTE IS» REKE ER SEE. S 





A 


1 i Tp 


唐 無 能 » Hus hhiefulk "Try" 到 最 佳 値 …… 凡 此 種 竹 
BH BR > SES RY CURL > AWTR ES ELTE RDE lf. > 
共同 租 力 掃除 之 WREBOMARDE > WARS SHE 
乐事 也 。 
3k LH Owar iC: w+ Oda fi » H 修改 方法 如 
T 
(EAT REM PCTOOLS (任何 一 版 ) > 詳細 操作 
3 SR YS ARTA Hb 版 的 使 用 手册 。 
(2) 4 EEGIE Bh FAY iE Ate HC» 選 揮 New Game > HB. 
随 便 設定 領 EMA MBM © i 
GEAEEH > AETA SR * EN 20 号 命令 下 
3& [ eR 的 指示 
WEAF [38 可 下 達 別 的 命令 > 等 到 本 季 結 東 > 电脑 把 
MEBEADI skB 磁 片 之 後 > 就 可以 退出 遊戯 
(5) 使 用 PCTOOL S 的 stg Zoe dE A Disk. B 的 资料 档 
(17 郡 時 是 S1 .DAT > 50 郡 時 是 S2.DAT ) 
(6) 找 到 和 附 图 表白 一 四 对 应 的 Relative sector 和 


Displacement 数字 的 地 方 。 
() 照 附 图 那样 修改 ， 普 将 修改 粘 果 存 回 磁 片 





























PC Tools Deluxe R4.21 Vol Label=None 
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 一 File View/Edit Service- ————————— 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
Path=A:\*.* 

File=S1.DAT Relative sector 0000010、Clust 00324, Disk Abs Sec 0000656 

Displacement ”一 一 一 一 ーーーーー Hex codes 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ASCII value 
0256 (0100) OF SB SF 6A 56 61 00 00 27 SF 28 39 41 55 00 00 [Va ' (9AU 
0272(0110) 20 78 74 70 SB SE O0 00 17 4E 67 S6 39 SB 00 00 xtp[. NgV9[ 
0288(0120) 26 61 6F 60 6D 56 00 00 27 67 6D 60 6A 75 00 00 &ao.mV 'gm.ju 
0304(0130) IAID2LD2LD2TD2Tp2TOo 00] 00 00 00 00 00 00 00 00 

0320(0140) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0336 (0150) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0352 (0160) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 oo 00 OO 00 OO OO 00 

0368 (0170) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 OO 00 00 

0384 (0180) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 OO 00 00 

0400(0190) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0416 (01A0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0432(01B0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0448 (01CO) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 OO 00 

0464(01D0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0480 (01E0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 00 

0496(01F0) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
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ーーーーーーーーーーー 
Path=A:\*.* 
File=82. DAT 


eden: 


0256(0100) OD 56 50 73 42 67 00 00 11 52 
0272(0110) 35 3C 69 6D 5C 58 00 00 16 60 
0288(0120) 27 67 6D 64 6A 75 00 00 15 64 
0304(0130) 16 6B 41 3D 53 4A 00 00 14 57 
0320(0140) 14 5A 67 71 41 54 00 00 29 39 
0336 (0150) IE 4F 65 61 55 46 00 00 IB 4C 
0352(0160) 21 65 62 4D 25 61 00 00 12 6B 
0368 (0170) 20 78 
on OF SB 61 62 58 63 00 00 27 SF 
0400(0190) 31 56 5D 46 3A 49 00 00 IF 51 
0416(01A0) 17 4E 67 5B 3A 5B 00 00 OB 55 
0432(01B0) 26 61 6F 57 6A 56 00 00 OB 57 
0448 (01C0} OC 60 5A 50 2F 29 00 00 06 59 
.0464(01D0) 2E 43 61 5A 51 58 00 00 1E 4B 
0480 (01E0) 3F 50 6C 66 75 77 00 00 06 64 
0496 (01FO) 2E 3C SF 17 2E 4C 00 00 20 SE 
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Relative sector 0000010. Clust 00331, Disk Abs Sec 0000670 


IC) 50 都 时 领主 oda 之 资料 





Vol Label-None 








ASCII value 

40 55 24 45 00 00 VPsBg <R@USE 

6A 6D SE GF 00 00 — 5<qmX .jm.o = 
56 59 35 4B 00 00 'gmdju — dVYSK ※ 以 上 領主 資料 佑 8 位 元 组 
5A 2F 73 SD 00 00 kA-S) W2/s] Bao n uc 

76 26 60 60 00 00 ZeqAT >9v&,， > 前 6 位 元 組 依 序 代表 年 齢 へ 健 
6C GE 59 6A 00 00  “OeaUF  LlnYj ks ee 

DR 20823.20.0030D thee ea Oe AURI 
73 6B SB SD 00 00 xk] Qe 

28 3B 40 55 00 00 [abXc ^ (QU 

39 3A 22 4C 00 00 — 1V]EIl vQ9:"L 

38 68 41 60 00 00 Ne[:[  UBhA. 

42 53 39 44 00 00 &aoWjV WBS9D 

44 20 29 44 00 00 P) YD )D 

2F 44 50 SC 00 00  .CaZQX -K/DPV 

60 4E 43 4B 00 00  ?Plfuv — d.NCK 

3F 2A 36 5A 00 00 .«.L .26Z 



































































= E LL Hu He File View/Edit Service se mn el 
File-SI.DAT Relative sector 0000008, Clust 00323, Disk Abs Sec 0000654 
Displacement: —— e 一 二 一 Hex codes 一 一 一 一 一 二 一 下 一 二 一 一 二 一 一 ASCII value 
0256 (0100) 4B 00 4A 00 3F 00 A8 07 4D 00 00 00 53.00 2000 KI? M S— 
0272(0110) 4I 00 50 00 4B 00 49 00 4D 00 4E 00 4C 00 44 00 APKIMNLD 
領地 資料 佑 26 位 苑 组 Fed x 2 
*3E13 项 。 前 12 项 依 序 代 表 黄 0320 (0140) Que > Boe 
0336 (0150 DRE 
del NL RAA ROU KAE PERSON ae 
VER A Ag, 0368 (0170) wt A L, 
存量 、 生产力 、 上 防洪 能 力 、 BRE ER 1 
诚 度 、 农民 财 富 、 军 除数 量 、 军队 P le 
s 6 SS 16 (01A : < 
忠誠 度 ヽ 軍 際 訓練 程度 ヽ 軍 除 武装 0432 (0180) ( # 
y 0448 (01C0) wo 2 
状況 ? 0464 (01D0) 
0480 (01E0) ESNE i 
(93 ri Aiit > HE Loag-| SS 0100 Tet 
Data ， 稍 待 片刻 便 可 见 到 你 的 ES : : 
ERMA : RSE IS EH o EMO OW qr 
Jt Ung fr » 即 可 著 手 一 統 日 本 之 
AG! PC Tools Deluxe R4.21 Vol Label-None 
: E LIU Uo LUSIT M File View/Edit Services eerie ee Ste iM 
BEER BEG RABY TEST BEDS > (E | Pati : 
足 「 守 城 不易 ME En o SS Relative sector 0000008, Clust 00330, Disk Abs Sec 0000668 
AR I El 9 BE BB oe Displacement. ーーーー ニ ー ニ ニー ニー ニー ニー ニー Hex codes 一 ーーーーー ニ ニー ニー ニーーーーーーー ASCH value 
Sel UNE RRENEN 7 0256(0100) A3 00 CA 00 44 00 B2 05 2B 00 00 00 1E 00 31 00 Dc d 
再 揮 軍 (HG > As 亭 其 成 営 佑 領 | 0272(0110) 23 00 1F 00 ID 00 2B 00 35 00 21 00 3A 00 38 00 #v +5!: 8 
i ae 0288 (0120) 42 06 20 00 00 00 21 00 24 00 IF 00 3A 00 35 O0 B 6 NS 
fy EHE WS SRE > BAS FETA | 9304(0130) 3A 00 20 00 37 00 38 00 32 00 SA 06 2E 00 00 00 : 782 
(CE > ME BES 「 军 事 化 建设 | 03200140) 2E 00 29 00 19 00 42 00 4F 00 4B 00 2E 00 4F 00 . )v BOK. 9 
f j ‘i 0336 (0150) 44 00 38 00 ES 05 26 00 00 00 24 00 2A 00 2500 D8 & $*% 
， 待 时 机 成 熟 时 ， 电 脑 会 主动 从 | 0352(0160) 33 00 2C 00 21 00 29 00 2B 00 35 00 2D 00 3006 3,)*5-—0 
e 0368 (0170) 4E 00 00 00 46 00 35 00 32 00 4E 00 46 00 45 00 N FS2NFE 
SR BUI TG ^ Fi Hof BB o 0384(0180) 4E 00 46 00 B7 00 44 00 B2 05 2B 00 00 00 2B 00 NF D*+ + 
H 。 名 書 0400 (0190) 35 00 3E 00 39 00 59 00 57 00 2B 00 40 00 2D 00 5>9YW+e- 
Hh Aris AGUA» PATRIA 0416 (01A0) 2B 00 C4 OS 7C 00 00 00 31 00 24 01 4B O0 4D 00 +ー! 15KM 
EW EEK > EA ERIM 0432 (01B0) 80 00 3B 00 C9 00 7A 00 3F 00 40 00 OC 06 27 00 E Er E DAH 
0448 (01CO) 00 00 24 00 1E 00 21 00 1A 00 24 00 1B 00 2B 00 eU NM 
HES rho» RRIT HSH | 0464(01D0) 22 00 z SO E oma 2 a 2 LAER G e 
mit " O480(01E0) 2D 00 Sunt N 
° 一 統 日 本 > 敷 小 時 之 内 396(Q1EO) CC 06 WEGFEGUGIIGUE QC E Re d 
可 成 ! 
附 图 四 50 FAH owar ji 的 资料 人 前 7 项 ) woe 
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我 人 每 次 速 行 都 不 甚 顺利 > 而且 
. 絢 是 従一 上 飛 機 就 問題 重 重 > BD d 
次 沙 杉 磯 多 季 消 費 者 電子 展 ( Win- 
ter Consumer Electronics 
Show ) 的 行程 也 不 例外 "由 於 预定 
的 班机 出 了 点 问题 ， 我 们 延 强 了 两 个 
小 時 才 綿 算 上 了 飛 機 > EA BS Ga 
REET WEE > AS BS 
那 一 大 串 又 臭 双 长 的 “ 官 样 文章 ”， 
FN SSE Ber 28 EAR — 

各 位 先生 女士 :晚安 ， 炊 迎 搭乘 
本 班机 ， 我 是 搞 不 清楚 我 们 是 不 是 误 
点 了 ， 但 我 被 “征召 ”时 正在 里 狗 瑟 
和 一 位 女士 网 会 ， 不 过 ， 大 家 也 不 必 
f MARE Dy » BR a Ab) TE IE CE Be Ee) E 
HEFTA EE" …… R 也 
許 中 通電 話 救 了 我 一 命 BRE E ! 
WZ CRRA PF T ERU A 
， 就 请 各 位 喝 饮 料 吧 ! 随 各 位 取 用 ， 
都 算 我 的 。 可 别 忘 了 谢谢 我 们 可 爱 的 
空中 小 姐 细心 的 招呼 ， 我 个 人 是 很 希 
望 私 下 謝謝 好 個 毎 個人 > 但 此 航 程 結 
ee alan Mu NW. 

。 RIF ERT ! AiE] 

ate > RUSH ALE > HINE 
[zs BR BREA 的 一 番 話 > 使 得 機 舶 内 
Ji s 85 REY SC IRURE — dut 2E > RR 
一 片 欣 喜 ， 而 过 也 正 是 软体 业 1989 
年 的 期 望 。 由 於 经 济 的 普 涛 不 景气 ， 
投资 者 本 身 也 缺乏 信心 ， 但 贸易 协会 
的 副 会 长 法 苦 克 . 梅 责 斯 ( Frank 
Myers ) 御 在 开幕 时 提出 了 相反 的 
看 法 一 消费 者 是 很 有 信心 的 ， 而 且 根 
据 统 计 ， 洲 在 消费 者 的 比例 是 很 合 人 
鼓舞 的 。 
於 席 挫 整 个 卡 区 游戏 的 任天堂 
(BEAR Se ga 产品 经 理 供 夫 . 威 特 查 
Jeff Weitzer 指出 其 公司 在 去 年 
底 渗透 了 大 型 电动 玩 具 市 场 的 11% 
) tesi a EXER SE > RGR 
BEN gue T 3E a MEEA > 到 
FLAY Sik > 此 次 展覧 的 软体 以 动作 类 
个 大 多 数 ， 根 据 估计 > 遊戯 市 場 毎年 






















































































超过 丽 们 美元 ， MRA BEKR E 
软体 每 年 则 少 於 300 Hist hb 
a Te 

BENE > 由 於 遊戯 系 統 和 大 型 

电动 玩具 之 间 的 移植 ， 很 多 公司 (t- 
itle ) 都 在 推动 使 他 们 的 硬 体 趋向 
更 高 的 层次 -? 尤其 是 大 型 电动 玩具 的 
移植 ， 更 强调 它 的 移植 成 功 。 例 如 
Data East 从 大 型 电玩 移植 光 来 的 
龙 之 忍者 ( Bad Dudues ， 一 个 街 
头 打 阅 游戏 ， 玩 者 必须 和 一 些 十 父 伙 
及 殺 手打 門 以 “救出 絶 統 ” ) 和 机 器 
4% (Robocop > 根据 电影 改 高 的 
动作 游戏 ) MEN “ER” TE 
起 展示 ， 以 便 互相 比较 。Arcadia 
和 Melbourne House WHHH 
位 展示 大 型 电动 玩具 ， 以 显示 其 电脑 
遊戯 卓越 的 “移植” 成果 > 和 前 者 比 
Ji REGE > Ie BMAmiga / IBM 
版 的 Magic Johnson's Fast 
Break Basketball (1 一 2 人 玩 
> 和 其 John Elway's Quarter- 
back 足球 遊戯 類型 相似 ) 以 及 Am- 
iga, ST,C—64 版 的 Artura ( 
属於 Barbarian 类 型 的 游戏 ， 主 角 
利用 莽 冻 和 法 术 以 拯救 美女 ) 将 在 本 
月 推 出 * Tai to 也 利用 大 型 电动 玩具 
将 现 有 的 图 形 档 案 转换 坑 Ami ga 和 
ST 版 的 Operation Wolf 和 Re- 
negade > 他 休 計 書 蓋 可 能 特大 型 電 
St NE MB BB 1 6 位 元 的 遊戯 

版本 上 使用 っ Broderbund 也 以 
Atar ij 游 战 大 型 电动 玩具 改写 的 Am- 
iga 版 Star Wars 拉 开 了 序幕 ， 
Jey BE AR RBE E EE PR 
BUE o 
图 形 解 析 度 和 更 快 的 动画 速度 似 
乎 已 经 成 篇 今日 必然 的 趋势 ，Taito 
一 系 列 的 PC 版 遊 戯 和 Amiga 及 
ST 版 的 Arkanoid ( HITR) A 
:L.C.O.N.、Bubble Bobble 等 
非常 接近 。Tai to 的 董事 长 爱 偷 。 
SE (Alan Fetzer ) 更 宣布 ， 
工程 师 们 正在 配置 有 大 型 电玩 硬 体 的 
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A t k k to o / 编 辑 部 





迷你 工作 站 Pile ONE. ME > SITE 
bd b 能 達 到 如 EE D S 
FAE o 





VEA EERE KR 

Epyx 設計 了 一 個 3D Sz BE Bx 
» dif HR Jj — LK DRE DC iR 
a > 47 hn (E28 th (RBI 在 Devon 
Air in the Hidden Diamond 
Caper 中 ， 玩 者 必须 在 大 让 中 找到 
澡 藏 的 锦 石 ， 同 时 要 加 避 “老鼠 ”和 
KEME” ^ CIR: ER Ti A 
AFA (1) REP AB 97 EL PRAE ER $ 
。 此 游戏 Ami ga » C 64: IBM 
及 ST 版 将 在 今年 春季 推出 。 

男 一 有 趣 的 成果 可以 在 Parag・ 
on {Spiderman 和 Captain 























American in Doctor Doom's 
Revenge HS > HERRES 
Jesh SR Ce ME (EER du pus 
過 以 奇 異 的 漫 書 形式 表現 ) * 主角 在 
全 获 幕 的 动作 画面 下 利用 打斗 技巧 和 
发 射 武 器 ( 前 者 的 蜂 蛛 网 和 和 后 者 的 以 
FA) 解決 問題 

同 是 Konami 和 V1tra 卡 匣 发 
行者 的 Konami AF ENR HER 4 
3t 06 28 O5 S8 fri et HE CT LA ET 
体 的 并 发， 里 恩 . 海 莫 雷 克 (Lynn 
Hejtmanek ) 解释 道 > “AREA 
任天堂 产品 的 成 功 ， 个 人 电脑 软体 是 
我 個 的 下 一 歩 目標 っ “現在 > ERKA 
司 計 書 加 強 移 植 過程 > 並 在 今年 底 推 
HPO.C—64 版 的 Botp Campz 
Jackal» Metal Gear, Teenage 
Mutant Ninja Turtles 和 Do- 
uble Dribble ， 六 月 推出 Rush' 
n Attack ( tia WH ) ) 和 Contra 的 
Amiga fie 

Rainbird 公司 IBM 版 的 
Carrier Comand 和 Starg1id- 
er [| Gus) 和 68000 M- 
achine 版 非常 相似 > REER (新 
的 Carrier Command i Ef [lk vu 
HURRA > 以 便 追 踪 那 些 曼 迷 ( 









































Manta ) 戦士 ) e 此 公司 並 計 書 明 
年 春季 推出 Savage， 一 个 有 三 天 的 
動作 冒険 遊戯 人 物 利 用 野 BEA E 
EZE. 園 形 比 専業 的 遊戯 系 統 更 
好 ， 而 昔 效 更 是 Rainbird 典 型 的 轻 
Disi m HE o 
Cosmi 公 司 則 打算 介 紹 新型 的 小 
精霊 ( Pac-Man ) > ft PIHE Ek 
Champ! ii 5i 4 VERA fa, BE BUR 
意 大 的 養魚 池 » vr PORE (EROR. ^ 並 在 
Ae fe ROLES AY RRC BEE S alc 
Pay ARE » THESE f be TEKE > 
但 和 其他 “ 小 精 赴 類 ” ERRAU © 
Epyx 公司 推 出 画 個 中 世紀 動作 
游戏 一 Axe of Rage 和 Curse B- 
uster( 春季 誤 行 -Amiga:Cー64 
IBM 和 ST 版 ) > 前 者 揮 動 芳 頭 的 
英雄 必须 通过 四 个 迷宫 关卡 ， 而 后 者 
则 利用 声 昔 合成 及 3 — D 立体 图 形 使 
玩 者 迷失 於 100 個 小 迷宮 中 * 
Data East 公司 则 於 夏季 推出 
. Heavy Barrel (C—64 和 IBM 
版 ) 及 Super Hang On( 以 Sega 
游戏 改写 的 Mac [> IBM: ST 和 
Amiga 版 )， 除 了 和 大 型 电动 玩具 
A8 ADI MERCH ETE > 後者 選 可 用 滑 
EER » Me AT Beat Af Ir JE AGRO HH 
的 赛程 ， 将 之 存 信 游戏 磁 片 中 ， 玩 者 
也 可 以 自行 加 入 检查 站 。 
除 了 Aussie Games >Mind 
scape alist A f Sgt.Slaugh- 
ter's Mat Wars (4 fji Hk: Et 
者 可 以 同时 控制 碎 角 手 冰 表演) : 
International Team Sports 
含有 排球 ・ 水 上 馬 球 * 足球 > 游泳 和 
径 赛 ) ; 和 Combat Course( 一 个 
yh p EA Se TE) > 紫外 > BA 
Sega 系列 的 三 个 游戏 After Bu- 
rner ( 衝 破 火 綱 ) » Action F- 
ighter 和 Shinobio ° 


ELAI Lh ELE ERR 

冒险 类 游 虐 又 再 度 受 到 重视 ， 图 
形 形 式 如 Origin 公司 出 品 的 Tan- 
gled Tales:The Misadventure 





















































of a Wizard's Apprentice 是 
一 个 性 刺 性 的 幻想 式 冒 隙 遊 戯 > Im- 
terplay 公司 Amiga 版 的 Neur- 


TERS aR +O OE) 





PN 
omancer > ÑR SIUE xr) t BERI 


如 Micro illusion 公司 的 Scooby 
Doo ( 今年 稍 后 会 出 IBM 版 )， 和 稍 
Zak Mckracken (UE KE ) 
同样 精 被， 以 及 EpyXx 公 司 出 品 的 
Omnicron Conspiracy > Sc- 
ooby Doo 将 四 个 冒险 合 而 篇 一 ( 
Mystery of the Aztec Sea 
God,Ski Village,Haunted 
Mansion 和 Western Town ) > 
Omnicron Mansion 则 是 一 个 有 
250 個 房 問 有 待 探索 的 太 空 HR E 
Bo EMAAR tir 20-40 
個 小 時 可以 結束 此 遊 戯 Me EH APE 
独特 的 幽默 ， 例 如 ， 当 一 位 推销 员 只 
WES 休 地 向 你 推销 一 種 叫 “ Dex- B- 
oost ?” 的 药 时 “， 你 会 说 什么 ? 当 
然 是 “不 ”了 上 ! ( 天 晓得 ! ) 
海底 冒险 将 在 1989 年 重新 登 

場 Infogrames (AAF > j 
1988411 月 被 Epyx 公司 買 下 ) 
已 经 筹备 了 Undersea Commando 
: 过 是 一 个 “和 詹姆斯 . 广 德 Jam- 
es Bond ) ”超级 值 探 的 冒险 ， 玩 
LIB BER" dto gus ( Yellow 
Shadow )" > 基本 上 宅 是 一 個 動作 
遊戯 > 再 加 上 大 大 的 策略 運用 © Co- 
smi 公 司 旧 推出 一 个 名 篇 Navy S.E 
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图 3 文 ) 大 会 标 读 的 娃娃 机 器 人 人 。 


-A.L . 具 有 挑 戦 性 的 動作 冒険 遊戯 
玩 者 必須 通過 四 種 不同 的 訓練 才 有 資 
格 展開 正式 任務 > 接 著 便 要 参 遇 正式 
的 突撃 任務 Sierra 公司 的 吉姆 
fain (Jim Walls ， 等 察 故事 的 设 
計 者 ) 正 与 一 位 退休 的 美国 情报 官员 
合作 設計 一 個 以 S.E.A.L 任務 角 根 
据 的 立体 EUR EE > $$ Code 
Name:Ice Man » 

fg Y acrem. qt gg Er 
Intracorp 将 在 2 月 推出 Search 
for the Titanic 的 IBM IR>? 
过 个 游戏 提供 了 7 5 个 失事 事件 供 你 
探索 ，1 00 个 航行 地 图 二 图 表 和 
47 个 停泊 港口 ， 游 戏 的 图 形 都 具有 
数位 化 的 品质 。 

動作 形式 的 冒険 游戏 也 将 在 1989 
年 盛行 > Kyodai 公司 由 Broderb- 
und 及 11 家 日 本 公司 合资 的 公司 ) 
， 将 於 1989 年 夏天 推出 它 的 三 个 不 
女 作 遊戯 ， Land of 
Ys 是 一 个 动作 冒险 游戏 ， 内 容 是 
3EGMEYs 六 本 失落 了 的 书 (IIGS 
和 IBM hx) 。Hydlide ( IBM 
版 ) 将 玩 者 由 中 世 各 的 村 甘 带 到 人 外 太 
空 ， 此 游戏 将 龟 欧 画面 和 立体 图 形 作 
了 很 完美 的 融合 ， 故 事 是 地 球 上 出 现 
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了 ーー 道 2t 並 由 此 申出 許 多 怪 物 > 
Tfi cet nO FE 608 Je Hi EG AR IH o dd 
P6 RUE AGRE OK ^ BR S DES pik 
Task OR > RR RR HERI 2211) 200 
Em o Psychic War ( IBM 版 
) 是 Kyodai 公司 的 另 一 个 科幻 游戏 
> 在 此 游戏 中 ， 技 巧 策略 和 恋 语 的 成 
份 和 动作 一 样 的 重要 。 
其他 的 動作 冒険 游戏 包括 Epyx 
公司 的 Trials of Honor( 一 个 同 
“Defender of the crown” 形式 
的 法 國 遊 戯 ) ; Microprose 公司 的 
Sword of the Samurai ( 根据 “ 
(大 海盗 )" 的 技巧 設計 
| 並 更 強 調 策略 ) ; Activision” 
司 的 Last Ninja 2 (最 后 忍者 第 2 
































Pirates 





IS > 更 容易 上 手 拾 取 物品 的 操作 也 更 


容易 ， 但 没有 忍者 秘 术 ) ; Electro 
nic Art 的 Project Firestart ( 


C- 64 版 的 科幻 恐怖 游戏 ) : 以 及 SSI 


的 Hillsfar( 龙 与 地 下 城 系列 一 光世 
之 池 的 粮 篇 ， 含 有 动作 形式 的 战斗 场 面 


一 IBM 和 C -6 4 版 将 於 3 月 推出 ) e 


在 動作 冒険 的 領域 中 > Minds- 
cape 公司 出品 的 Hostage:Resc・ 
ue Mission( Amiga»C—64> 
IBM 和 ST 版 ;预定 春季 推出 ) 可 供 
玩 者 控制 一 个 六 个 人 的 S.W.A.T 的 
除 伍 ， 在 此 游戏 中 ， 你 可 以 看 到 新 手 
HERPE HSA ・ 並 有 佑 署 人 員 的 
策略 選 提 同時 集 呈 要 有 能力 去 分 配 
、 善 用 你 的 人 员 。 

Lucasfilm Games 公司 ( 製 
作 『 星 際 大 戦 ” 系 列 電影 的 公司 ) 宣 
HENE Indiana Jones and' 
the Last Crusade #8 > 352558 
5. 月 电影 推出 后 仅 快 推出 * 但 他 未 宣 
佑 故事 情节 和 电影 内 容 的 关连 性 

游戏 粮 集 也 将 在 1989 年 大 放 
52% o New World Computing 的 
Might and Magic []( 魔法 門 T ) 
BUE LR IE > Be 
地 图 功能 ， 並 有 新 的 人 物 等 級 和 法 術 
o Mindscape fe ee H AMEE 
Macintosh 和 ST 版 的 Deja Vu 
Il: Lost in Las Vegas ; 玩 者 














扮演 一 位 二 流 值 探 爱 斯 . MT (Ace 
Harding ) ， 此 游戏 利用 和 Deja 
Vu:sUninvited 和 Shadowgate 相 
似 的 图 形 介面 "使 用 Sierra 公司 
Sierra Creative Creative 
Interpreter (SCI #8 ) 的 
Space Questi ( 5-ti EHI ) 可 
EAE Mc TREE or AY PRR BAY Eoo ^ Cos- 
mi 公司 則 以 The President Is 
Missing 坑 蓝 图 设计 一 个 更 有 魅力 
(ye Pe we > 2713 Presumed 
Guilty ， 其 步调 预计 将 比 原来 的 游 
Begg D o 

Fe Inns; p HAR. 
威廉 斯 ( Roberta Willams) 又 重 
回 好 的 愛 吉 撤 . 克利 斯 带 ( Agatha 
Christie ) 偵 探 領域 中 > 加入 S- 
ierfra 猎 特 的 幽默 "故事 背景 是 920 
年 新 奥 稚 良 的 一 件 謀殺 案 ・ Sierra 
公司 的 另 一 个 值得 期 待 的 立体 冒险 游 
HkE King Arthur (HARE > 故 
EPOR ETRE MS > HP R 
通 的 专业 漫画 家 负责 图 形 的 设计 ) > 
最 令 “ 新 時 代 女 性 ” 振 奮 的 是 S1e・ 
rtra 即 将 推出 以 女性 坑 主 角 的 和 幻想 
空間 」 一 一 由 马克 . 克 劳 (Mark 
Crowe) a aht ER XA Holt Bho AA 
一 由 史 考 特 . 摩 非 ( Scott Murp- 
hy ) 设计 的 太空 游戏 ， 但 与 字 宙 传 
奇 淡 有 任 何 開 連 o 
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thus 
PN 





o HG LEME) ^ 7* o TO (ee 





Gao. > (of) 全 
o ROSES a> 


Miles Computing 公司 的 
The Magic Candle 可以 供 玩 者 玩 
超過 200 小 時 > 玩 者 着 著 會 面 等 過程 
従 預 設 的 人 物 中 選 控 際 員 > 而 且 可 以 
謀 際 伯 分 散 執 行 不同 的 任務 日 夜 的 
Fg bi EA SAH) > (A le ERR IR 
ARR We Ip D p 
IO HAR RA oo > iE (fo SB 
強大 


REAR 

战略 游戏 很 少 。Koei 公司 計 書 
推 出 Nobunaga's Ambition 2 ( 
信和 长 之 野望 本 s 増加 特 軍 並 在 其他 
方面 作 更 完美 的 改善 SSI WHE H 
Battles of Napoleon ， 而 Fi- 
rst Over Germany (50Missi- 
on Crush 和 B 一 24 的 績 集 ) p 
本 季 推 出 * Interstel 推出 Enp- 
ire ( 银河 帝国 大 决战 ) 的 Cー 64 
版 , SSG 則 剛 出 Halls of Mon- 
tezuma 的 IBM 版 。 

此 外 > RE aie RR BE AS ERRA 
AmE » Cinemaware 公司 的 Lo・ 
rds of the Rising Sun ( Am- 
iga 版 一 春季 ) WEE TE "cf 
" » see AIDES p — fl de 96 > 不 
同 於 其 他 Cinemaware 的 游戏 ， 你 
PJ DUR ET > 也 可 以 不 依 ， 
游戏 背景 包括 12 世紀 日 本 両 兄弟 之 



































_ 間 的 争 門 ・ ae weer PEST DERE 8 J 
態 的 > 面 且 具有 時 間 的 眞 綿 性 
Melbourne House 的 War in 
the Middle Earth( HOME ) 将 
REFERT o 属 於 具有 動作 性 質 的 戦 
略 游戏 ， 产 型 也 相当 新 颖 。 ( 請 詳 見 
遊戯 介 紹 ) 。 














在 模擬 遊戯 方 面 > Velocity 
Sof tware 的 Jetfighter( IBM 
版 ) Foe F-14-F-16-F—-18 
的 模擬 飛行 遊戯 具有 相 営 精 心 設計 
的 空战 场面 ， 只 可 惜 只 支援 EGA、 
VGA 卡 。 轩 伯 特 ， 第 勒 曼 及 摩 斯 。 
HMA BEA (Eletronics Arts 
) 公司 在 Ami ga 上 设计 FAA 18 
Interceptor ， 可 从 机 舱 外 面 观 察 
机 身 的 任何 角度 以 及 加 州 的 地 理 景 岗 
» Chuck Yeager's Advanced 
Flight Trainer Ver2.0 (空中 
英雄 TL ) 敌 半 空中 特技 表演 ，EA 公 
司 更 计划 发 行 Chuck Yeager $% Ë 
T» BOTT SRM Te RAS TT AN Se Se 
iteh BEAT HS HE AR TT AY EE 
面 命 Lucasfilm Games 则 计划 
推 出 従 戦 門 飛 鷹 1942 故事 延伸 而 
来 的 模 所 飞行 游戏 。 

在 坦克 模 扎 方 面 ，EA 的 Abr- 
ams Battle Tank 是 IBM 上 一 
个 图 形 相当 流 赐 的 坦克 模 扎 游 虎 ， 
EA 的 副 絶 裁 質 ・ 高 登 ( Bing G- 
ordon) 告 訴 我 何 “ 作 可以 把 四 個 遊 戯 
‘ES i E] 336 M 4 0 JH v, PESE PER 
» 而 不 只 是 陆军 少校 ”，Mi cropro- 
se 的 Tank XE Je BLA BUS 模 所 得 唯 
JbnfE fj o di MSS EEE SS Aa AO 
， 尤其 Mi croprose 的 Tank 選 在 
发 展 之 中 ， 想 必 将 来 一 定 有 更 突破 性 
HRE o HA RARER” 的 Spe- 
ctrum Holobyte ull 3; 
Electronic Battlefield 系 列 
遊戯 > 並 利 X6 eT ste ER HE fib P8 
的 市 場 3e BAR ES IA E eis 
個 系 列 要 不 要 坦 克也 包含 進 去 > 保守 
一 帖 的 読法 是 此 OR DEBA ES 包含 陸 、 
海 空 三 大 領域 的 模擬 遊戯 
















































asmina < O O()d 0 89) 


zb 


OTS Tae H My 


EA 的 688 Attack Sub 已 
経 進入 測 試 階段 所 以 遂 行 的 日 子 己 
是 指日可待 了 。 此 游戏 迎合 潮流 地 支 
援 Ad Lib E #FARIBM 最 新 的 
给 图 功能 

最 后 要 提 的 是 Spectrum Hol- 
obyt e 发 展 的 非 军事 车 辆 模 所 游戏 ， 
它 属於 一 系列 都 市 恕 驶 模 氢 游 上 戏 ， 特 
点 是 使 用 立体 实心 给 圆 ， 有 地 图 题 示 
模式 直 昇 機 模式 及 生 動 的 天空 景観 
° IBM 版 的 图 形 看 起 来 相当 精彩 > 
面 且 預 備 支 援 二 人 利 用 非 Modem 状 
RET ZEN DU o 


38 $527 BAY 3E DX, 

在 Epyx 介 紹 IBM 版 的 Spo- 
rting News Baseball 之 前 ， 就 
有 许多 棱 球 游戏 争 相 发 行 ，EA 計 書 
发 行 的 Earl Weaver Baseb all 
2.0 ( 天生 好 手 2. 0 版 ) 加 強 投手 奥 
TI HESS Data East 計 書 
jRGamestar 的 老 关 史 考 特 * AB 
合作 发 展 特殊 的 棒球 游戏 ( Ek ET 
能 有 点 ma “統計 ” DR“ MERE”) 
o Cinemaware 計 書 TV Spor- 
ts:Baseball game( 其 他 系列 包 
括 : 多 蒜 、 篮 球 、 可 能 还 有 曲棍球 ， 
现 已 发 行 美式 足球 BHA HTAA 
) 

在 其他 “稀有” BHR EA 





greet P / 1 期 


BRABO D m e? OANE) 
o URNEBES ww 


SHY 
o HRA 


Wms s o OC OBI) 
Seal aane 


REREH “Kings of the 
Beach" —ifidt PERE > WR MAS 
候 不 耐 的 John Madden Football 
也 宣布 在 四 月 一 号 以 前 发 行 。 


日 新 月 異 釣 技術 

Jos: S CD— I( Compact 
Disc Interactive ) 41989 
E ES 节 出 来 的 人 可 能 要 等 到 1 990 
年 第 一 季 了 っ Cinemare 42 (Hi 41 BM 
推 出 Defender of the Crown ( 
TRE 英雄 ) 的 CD-ROM 版 有 相 営 
PERRIN) FE BR © 

有 些 人 对 iS AR KE fad * A- 
lan Fetzer(Taito 公司 ) 向 我 
们 指出 那些 时 有 CD 一 ROM 的 大 型 电 
Sih A — 些 灯 修 的 问题 ， 而 且 他 对 
硬 体 是 否 能 钢 如 预期 的 效果 表示 怀疑 


就 此 格 列 依依 展望 未 来 
HEKRA 1989 年 将 会 有 多 

方面 的 发 展 :我们 也 预期 有 些 事情 能 
多 突 飛 猛 進 > BBA WL o 所 以 ， 就 像 
FRM Eb EAE IE aE RRS“ 
RRA > TS ALA Bü RTS sa A A E 
無知 的 男 一 炊 勝利 ” © 

* 資料 來 源 : Computer Gaming 

World 二 月 号 
※ 下 期 将 对 本 文中 提 到 游戏 及 公司 有 更 
詳細 的 介 紹 及 書 面 9 
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us PEGE Rw ( 高 市 节 雅 区 ) 
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、14 - WAYNE GRETZKY'S HOCKEY - 


‘Bethesda 
Software 


[st] GSBSERG E MARIS 的 新 
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Lucasfilm 
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Accolade 


Aes 

ve as 

Ai Censos XORERSPUENGSStIZ2OBENS V 
dto j 
(HESE (UTR RR HUC 
BR STs) 。 
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GSEEES SIGNA > 若 
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PIS a Ae tense 

假若 你 是 休 阅 软体 的 新 进 加 盟 者 ， 当 你 看 到 软体 世界 
的 目 甸 或 是 在 软体 世界 烃 销 商 看 到 陈列 架 琳琅 满目 的 产品 
时 ， 你 必然 会 被 演 些 游戏 的 名 称 、 种 类 或 美 不 膀 收 的 包装 
BEHARR XERRT | 在 近 150 种 游戏 中 ， 你 要 如 何 
Fate ABR H “資金 ”" 作 一 個 正確 的 “投資” WE? BERM 
dd UR DLE SEDE ME 38 8 RR RU HBR > RAAHE 
種 専 題 介 紹 FAEN dz 2 T Je 8 BEARER ks 
世界 。 

站 在 销售 立场 ， 当 然 希望 你 能 买 下 所 有 游 虐 ; 但 是 ， 
站 在 发 烧 友 的 立场 上 ， 我 们 诚心 的 希望 你 付出 代价 所 换 回 
来 的 产品 ， 能 符合 你 的 要 求 ， 或 者 能 篇 你 带 来 一 些 炊 乐 、 
一 些 回 届 。 雍 你 对 软体 世界 的 产品 都 有 超 所 值 的 实际 感受 
! 

其 实 任 何 一 种 游戏 ， 都 可 以 列 入 角色 扮 该 和 游戏， 只 是 
在 於 各 软体 公司 所 呈现 的 方式 不 一 ， 才 有 其 区 分 的 出 现 。 
否则 ， 每 个 游戏 碎 实 都 要 你 扮演 一 个 程式 设计 师 所 要 的 角 
t o i& BI) MAR > PM US SS te > ubi Be 
ih in) EA HE Se p — (EEE Be a ee SE o 














C386 HE Jc f BS ACA i 

i OS Me we CE SE SEINE JE PLU ESSE ^ FC OY HIS 0877 
PAER KATE HAE AJ EATS > 让 他 或 她 自由 自在 的 穿 
梭 在 各 场景 中 ; 可 是 > 若 傘 欲 完成 遊戯 的 使命 作 却 必須 
在 必要 的 时 到 利用 一 些 英文 句子 与 程式 洪 通 ， 以 便 过 到 你 
的 目的 Kik > ERRERA > 基本 必 備 的 條 件 就 是 
RAST RSE » 願 意 去 査 字典 > 不 論 是 英漢 或 漢 英字 典 > 
在 遊 戯 進行 中 都 是 必 備 的 動作 » RASH 
ik — Y 所 以 > FERT tee eC EE 
っ PERNA T ue ee Be ENT! 
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坊 问 对 推动 立体 冒险 动画 游 吉 最 实力 的 感 击 首 推 软 体 
世界 。 在 短 短 的 两 年 祷 ， 软体 世界 推出 了 十 三 个 此 类 游戏 
， 具有 平价 版 的 黑 禹 锅 、 国 王 密 使 > PENT; 贵族 








、 种 奇 王国 ; 珍 
> 警察 故事 + 


版 的 警察 故事 、 勾 想 空间 、 A at TI 
E RH REREN 幻想 空間 

、 淘 金 记 与 即将 推出 的 宇宙 传奇 亚 。 
由 於 故事 情 節 的 不 一 > 在 開始 玩 前 > 請 各位 談 焼 友 先 
花 一 些 时 间 看 一 下 故事 起 源 ， 才 开始 进入 和 游戏。 冒险 的 乐 
趣 当然 是 让 自己 去 发 握 所 有 的 事物 ; EXE ARENE 
能 的 * 偶 奮 食 確 到 一 葛 不 知 如何 解答 的 謎 題 …… 基 於 上 逃 
原因 ， 软 体 世 界 在 推出 每 一 种 游戏 和 后 ， 就 开始 苑 集 游戏 的 
详细 攻略 ， 以 提供 各 位 发 烧 友 ， 愤 大 家 都 有 一 个 美惠 的 、 
化 险 、 完 美的 冒险 旅程 。 因 此 ， 我 们 希望 各 位 发 烧 友 在 得 
知 我 们 的 苦心 后 ， 购 买 休 阅 软体 时 荆 务 必 指明 软 体 世 界 ， 
除了 屠 我 们 能 确实 掌握 市 场 的 供需 外 ， 导 我 们 苑 集资 料 的 
经 费 也 多 一 点 ， 然 后 你 们 所 得 到 的 服务 也 多 一 点 if BAS 
了 一 时 的 便宜 ， MRT ACMA! 

冒险 遊戯 最 主 要 的 任務 就 是 到 場 景 的 毎 一 個 偏 健 好 角 
TARARE L DE DON ER ii ip PERR ak AS W DRAR SR 
与 物品 ， 一旦 你 发 受到 主角 经 过 的 地 方 不 县 常 上 时 ”就 停 下 














来 下 过 一 些 指令 ， 如 LILQOK AT THE TREE+TA- 
LK TO THE KING ---PUEN EEUU o 
COUCHE TR 


Sin EL BUE wh OB E TS HH I e ib 
FE o 遊戯 的 主 角 可 以 在 毎 一 個 場 景 中 自由 的 以 SLOW( 
4) NORMAL (平常 ) FAST (H) 三種 速度 

”四 上 处 游 漫 ， 做 任何 动作 > 以 了解 整 個 遊 戯 的 環境 > 
不 過 * FS T dab E AGIEELUS (r8 3] ER SEIT] BUE > 建 
Str SE AB AED RARE U^ DEURI > 可以 進入 男 























— 


— 8 ES SEDI AU fis fe o 
某 些 时 候 ， TR GRA TI ESCRIBE AME > 那 並 不 表 
示 你 的 英文 错误 ， 而 是 电脑 本 身 对 文 相 的 分 析 能 力 有 限 > 
| ERRED HT RERI F o 所 以 > 作 務 必要 鍵 入 簡明 的 英文 
| Re 
3$ Bp HIR EE SCTE AT UAR T REA dl + Bad 
， 句子 ， 如 : Open the Door 和 与 Talk to the Sailor 
| 





地 方 时 ， 首 先 要 做 的 就 是 察看 (WA Look 
around ) o fF ABU att te Eth BUT S > 
往 往 字 禅 行間 都 有 線 索 可 民 o J 

@ 詳 細 探 索 : AORN He RR uch FE fay he 8 
c 想必 每 个 地 区 都 有 其 道理 。 

Git HE Bl : 最 好 把 你 的 行进 路 粮 画 成 地 图 ， 3 
且 在 图 上 标记 发 现 的 事物 ， 危 险 的 区 域 及 明 
显 的 路 标 。 仅 可 能 不 要 错过 任何 地 区 ， 和 否则 gg 
你 将 得 不 到 一 些 必要 的 线索 及 物品 。 别 以 局 XX 
SR OE Bo REM A 
— th As 別人 的 行動 能力 並 不比 依 差 

④ 勤 交 談 ( talk ) : 与 游戏 中 任何 你 遇见 的 
人 交 诸 ， 他 个 会 告诉 你 一 些 有 趣 或 重要 的 事 
tie 

iei ( get) : 把 任何 没 被 固定 的 东西 的 








I 其 实 一 个 或 二 个 的 主要 文句 就 可 以 进行 游戏 ， 无 须 花 
时 间 去 修饰 你 的 指令 ， 电 脑 对 一 般 的 形容 说 是 不 加 吾 会 的 
| 。 因 此 ， 只 要 指令 的 重点 有 ， 志 脑 就 会 有 所 反应 了 。 
| EL rb EI HUS f$ LOOK » OPEN 、MOVE、 
| GET*TAKE^GIVE KILL» 而 每 个 独立 的 游戏 则 
| 自己 氛 有 其 本 身 的 物品 名 单 。 而 且 种 奇 的 是 ， 广 法 分 析 器 
i 具備 分 析 毎 個 物品 的 所 在 地 » HERRAR > EA 
| 回答 你 How you do that? 或 者 你 站 得 太 迷 ， 它 会 告诉 
你 You are not close enough » 
£8 T ORM REM ・ 文法 分 析 器 増加 了 基 本 詞 旬 的 
同 闵 字 辨识 能 力 ， 如 : Examine ヽ Feel-Show 、 See» 







































































| View 与 LOOK ON 皆 信 LOOK 的 同義 字 : Get 有 5 iae í Bri MNT ;你 
個 同義 字 ; Inventory 則 有 十 個 同義 字 …… 5 PAM ; i N 
| Mee MeN LMA BUH > dm Quit at STOPS E enc MEE q 
| c. Me e E 回 别 灰心 : 温 到 解决 不 了 的 部 题 时 不 要 灰心 ， 
ERES IS OW ALIS GE o COANE > 电脑 (C00 C MW delis 作 
SO ATI HEME > eR “What's ae = beled 
a XxXX?” 任何 上 时候 有 文字 出 现 於 画面 ， 莹 幕 就 会 特 时 a o sen 
XE > SOR AONB > ALA Enter M o és o — e - 
一 次 )。 但 车 用 对 了 方法 aute cee QI 
Bus 下 去 的 問題 毅 得 財 容 易 解 決 > 
tes tei te ie RERE FG OE enn ee en 
你 不 相信 “， 你 很 快 就 得 从 藉 开 始 玩 起 “ BRET 3 0 分 f BREE o 所 以 MIR AI HI AGERE 
MERRER AMNA m Emo sien P 
囊 生 ， 那 你 就 得 再 花 3 0 2198 ele I EROR T. 
| 包括 程式 发 寻 师 在 内 ， 没 有 一 个 人 能 从 头 玩 到 千 束 都 
| 不 出 任 何 錯誤 > n Uo o 所 以 feit BETA sie Je a tx 


储存 游戏 的 进度 ， 以 防 不 如 意 的 事件 发 生 ， 若 至 在 你 每 次 
进 大 一 个 新 环境 前 储存 一 次 ”以 名 你 进 太 的 地 方 是 个 死 胡 
fale 

储存 功能 也 可 以 让 家 庭 的 每 一 个 人 都 能 氛 有 自己 的 游 
Bie HEE 不 致 於 限 制 毎 人 的 華 展 c 


由 尾声 

者 了 以 上 的 読 明 > 相信 你 对 立体 冒 除 已 有 一 个 全 新 的 
概念 ， 失 败 是 每 一 个 人 必须 经 过 的 路 程 *。 别 篇 磁 片 的 片 数 
FRM) + UA CH ste aK > FRR > THT AD TE 34 
SRA > Be THIS a lls TR DIEA o 





= = 软体 世界 /了 期 | 














钵 文 


aL ieee ERM RC 在 台湾 才刚 流行 


立体 文字 














不 久 的 時 候 > 密使 工 就 已 在 密 窗 
可 数 的 PC 游戏 玩家 中 流传 开 来 ， 理 

















很 简单 ， 那 时 候 PC 上 还 没有 一 个 
游戏 的 图 形 及 故事 情节 像 国王 密使 系 
列 如 此 生动 丰富 ， 尤 其 它 的 故事 情节 
很 多 构想 都 来 自 於 我 们 小 时 候 耳 熟 能 
詳 的 童話 故事 > 感覚 上 相 営 親切 > 且 
能 跟 深 藏 内 心 不 敢 表露 的 “童心 ” 相 
契合 ( 我 的 经验 告诉 我 迷 上 电脑 游戏 
的 PC 玩家 ， 其 内 心 深 处 仍 保 有 一 份 
座 能 可 贵 的 赤子 之 心 )。 
国王 密使 系列 的 设计 者 是 轩 具 塔 
+ 威廉 ， 她 是 一 位 天 才 程 式 設 計 師 
> hh Ba dC X — FART Sierra 
司 > ith E A BE A Ta EE 


Lek T — EE 


Quest for the Crown 





EN 
































a 
p 





££ RED B E e GP ZR SE C LESE 
> BEBE RSE ZAMEEN 
HEP OGRE AE 朝 侍 给 他 ， 最 后 格 
AM EEE BERRA ASE 
王座 ? 























RERE —38 4E 3C 
| Romancing the Throne 

de bro Bl — 254828 AA ERI 
Es ABE BEER E y nos zc Fe By 
Hs EGER RUBER > BPR 





















ci» ES 


想像 的 童話 故事 ifü EL ERE IE IBS 
地 向 别人 述说 ， 因 此 创作 国王 密使 系 
列 可 説 是 小 時 候 夢 想 的 質 現 > 只 不 過 
是 着 著 電 膳 遊戯 来 表 達 

国王 密使 系列 馆 目 前 已 至 第 四 代 
> 软体 世界 只 发 行 了 第 三 、 四 代 ， 第 
三 代 就 是 平价 版 的 “魔法 生死 同 ”， 
自从 去 年 的 资讯 展 之 后 ， 目前 市 面 上 
APR ME T° Pa Ret BE REIR 
03 » HERI) ER SAMARRA 
很 多 破 记录 的 特点 ， 例 如 程式 具有 九 
片 360K 的 容量 ， 第 一 个 探 用 Sie- 
rra 最 新 SCI 语言 、 第 一 个 支援 
Ad Lib 及 Roland MT 一 32 1$ 5 
卡 以 及 第 一 个 以 女孩 子 需 主角 的 立体 
冒险 游戏 ， 生 个 游戏 也 是 Sierra A 
司 迄 目前 篇 主 宣 得 最 好 的 立体 冒险 洲 
Bo 























m4 VISUM 


的 儿子 ) SURE 










软体 世界 /了 期 














国王 密使 IJ — 4e 


E 密 使 TV 的 人 口 也 在 
438 38:0 > 難 然 伯 無 法 奥 紀 想 空間 系 
列 的 遊戯 人 口 相 抗 衡 > 但 已 经 逐渐 有 
起 上 的 趋势 ， 不 过 国王 密使 属於 各 种 
年 龄 层次 的 玩家 的 游 上 戏 ， 试 想 过 幅 囊 
面 : "—4 538 ALTER ND RE RT UR 
儿子 一 起 玩 国 王 密 使 IV ES 
子 解释 柳 幕 上 出 现 的 英 六 讯息 ， 儿 子 
—48 BUE NER jo £1 ^ — UR 
解決 難題 的 方 法 BURA MEA T 3 
LAF > BEGHÉGEU 。 过 才 是 一 
isi RECS SEQ AE! 只 可 惜 联 考 的 
压力 还 是 很 大 ， 浊 种 情况 还 是 不 多 见 
> TOS ABRE BLL F RL Be Oy |p 
38754848 Pct] 3 TE HE ?1 i 



































/国王 密使 亚 一 魔法 生死 门 j 


To Heir is Human 


PRENER AREKREM 
| "HUE > AAA Re a E 
火龙 地 域 的 恒生 妹妹 薄 塞 拉 ， 最 后 他 
| Bit kick 4 WS Ba Ao SE hc De E 



























塞 拉 的 冒险 ， 
The Perils of Rosella 

格拉 汉 国 王 突 然 一 病 不 起 ^ 命 在 
BE » EIE SESETV 53 $C -E BUROK ni 
A BEE HRB I mh ARE > CE SR 
maie A BB ( 邪悪 ) EMA ( 














S27 = 


i 








idR (Pan): 
EE- (PARENTAL » fü SKRE R T8 9 a 
35 HE SKII ee ER I io 

2. 5H ( Cupid) : 
RUE MHN “GRE” BROKE TBR > B EIE TE TI E 
EE o 

3. 漁 夫 夫 婦 (The fisherman and his wife ) : 
1839 Je fU HE E HE > foo T Hc 896 fl — (i a 
> 他 个 会 感激 地 回报 你 。 

4.00163 A (Wandering Minstrel ) * 
SHENG BEA RAE” SHEEP ES EE + A ROR REE T 

5. EF (Green Frog) : 
AE NOME EE EE TSR m xk" 
t" dr “Hh” RIAEQLEREE “hee” 的 理性 王子 児 ! 
EAA ug mL etd ELS 9 SEER eek RIE 上 

6.8) Unicorn ) $ 

Ji fU ME REESE RU Epp» AR MESES * samme? | 











Jti 停止 跳舞 ? 
图 : ARAA REE ， 
・ WE > APRA EE BBA Mth © 
y E iS 8) Be ee Be? (I 
图 : ELS Ries ENS i 光進 水 裏 時 > 走 
向 他 » iS Ae fü fer OR SS GE AK BES GE » TS RE 
KLJ o 
・ 我 想 要 漁夫 的 釣竿 > 但 他 不 給 我 * 怎 
・ 因 嶋 釣 竿 是 漁夫 頼 以 稚 生 的 工具 ・ 用 一 









向 潘 露 一 手 ， 他 会 驻足 险 





LARGE | 




















RA BU IP] 


不能 念 他 的 琵 





RERI 峙 抓 起 来 ”但 六 
B 假 蛙 王子 的 故事 忆 





将 青蛙 抓 起 来 ， 南 上 莫 塞 拉 的 初吻 ， 接 车 … 
精彩 的 吧 ! 








= 


















! — (36 5&1 eS > FREY SE BRR PU. ? 
B: 是 金 球 ， SA * Look Under the Bridge " 


o 
B: SAREE ETEME? O 
ES : BH AS ge Bl D xut T 95 ? 3 fl — 2c 3€ nbn) i 
RE ed E 





, Ai is FA AS er EDS T o 







= a desert island ) 找到 它 ， 但 是 你 

HEAR ( HERE BUG FLEE AER) > 慢 

WIE» AILEE T fie ff 

; I na Bish WESEL E: 

(Ema den o» NU MS Be > He SER XM MIS 
(Pelican ) ( 須 在 固定 的 範 園内 ) e 

: 拿 到 渔夫 的 钓竿 后 怎 床 办 ? 

充 営 忠 漁夫 本 ! 唯一 可以 釣魚 的 地方 大 従 漁夫 

房子 延伸 出来 的 釣魚 台 > 走 到 宅 的 番頭 $9 EUR > 就 
可以 釣魚 了 s 


i B 












者 “ " H" 5? Men 


Ai: Bey! AA 劇 情 ! 


RIZE (East Tamir) 
3s SE APL 








LEABARS (Ogre and TE des 
fi Pai Se "fe" ATERIK iam 
> FE Eth 848 FR ^ ity “AA GA” o 
2+32A ( Seven Dwarfs ) : 
V JE PS fib Pe — 16 SER o RPA AB AT o 
3.418 FS ERER (Robin and Worm ) ; 
(x BBI— ae TERCER > ARAH © 
4.5 eM ( Lolotte's Goons) : 
ER Fb Coe IR BE BER Y aK EE ^ RNA 
EDS EAP © 











greet se / 1 期 





EE eR RE gat ` 
PEPE RATER IES Cc i TRE oci EA ENEE cmm ceu A Y Du 
CX T, 
3 e 
ce 


・ 要 進入 地 容 必須 要 有 鈴 巧 > MEE RBM A> R 
ATEN on BS RAE SH Mk © 
[E] : ARM EI ANY aE BEG eT BR? 


FONE 1808 BB ALE a RHR > 白雪 公主 
FERRIS MEA, i FAFE? 
清掃 完 房 子 之 後 ARMA Bt BRA — (RR 
WAR > NC TERR > fil er RESI E (E > 基 中 一 INE 
ABT €3E— BMA » Vc RTEUBGEJ— RMA © 

DS TERNAL FP REM? 

: CEPR EDERAL AE ^ MWA A IE SR ABL AR IG 
> 所 詩風 範 的 定義 之 一 就 是 拾 金 不 味 A > RE SS HT 

到 矿坑 去 “ 现 ” 一 下 你 的 美德 吧 ， 切 记 1 ftia SED X 

园 : 我 想 進入 食 人 巨人 的 房子 > 但 均 不得 其 門 面 入 ? HARPIA o bei ARR Td REA tU Gr HE AS 

DRUCK PR RR Hs e o tah Gr I Un BE — SERERE ME Bee ( SI BE) > 接 著 到 漁 夫 釣 魚 的 地方 





























































eS So JC ee cse. NIU 





" (magic hen) ， 此 时 你 就 可 以 进入 了 。 “wb” 他 回 家 » BEAM > nA Dp 做 了 二 
D: &ROXCSIEGÉA EAT T > DERRER “ 一 连 串 善事 的 回报 是 一 的 秆 一 支 。 
ER” 3 园 EKE Ly A IE tc e EL E o 
園 : 選 不 簡 軍 ! 一 根 骨 頭 就 把 宅 解決 SHE RIE © 你 说 要 不 要 “内” 他们? | 
Ei 我 知道 魔 砍 在 巨人 房子 内 ， 但 怎 麻 找 都 找 不 到 ? lM | SLRS "D^ ame > wam D 
图 : 進入 巨人 房子 後 > 等 巨人 快 回 家 時 > MSIE» 等 Suis Me » SCHEME ! 
Ye wh e HE SHE A> URE eT ELE EA EH EE : RRBRRRMB MT l'E  REREAE KAHE ? 
> 但 动作 要 快 ! PERRE >» B ALIN © 
: ERI DR FREE REPETI fe A. BS ? , B: FUB GI EREZA ， 对 不 对 ? 
DEUBURBUERNMEEE A ， 对 不 对 |! HA pie BT EARMA o ea TR E EET ME 
EEF > BURR Ew " Swing 得 到 小 皇冠 ( little crown ) ， 戴 上 皇冠 后 ， 你 
the axe " , 食 人 樹 都 不 敢 伸 手 過 來 了 < sib TELS X — 86 d KE II ERG o 
J: ERER DA Ded 7 WE Be EZ E EA IBS > EE 14g XM Le BR AB SLE Aik Fa. EEEE A ER 
Án? 吧 ! 
图 : 当 你 第 一 次 进 大 洞 实时 先 将 游戏 储存 起 来 “将 追 你 的 : AB MA BCR A ( scarab ) ， 拿 到 之 后 百 那 
女 亚 请 至 钢 子 前 ， 俊 可 能 将 她 证 到 浴 另 二 名 女巫 下 一 AREE iE RET | 


5093875 » EL ER a Ee AR D Hh 7536. P RR E > 
JG Fs ACR EHE CR T o 

|: $5 DE BIER de AEG ? 3E EUR I 0 2 
AMMA > 遺 的 確 不 容易 > Ik IRE NYE 2 t 
BE > BER SUE BAIR > HESS E EA 8 E 
RISAN » 但 你 最 好 不 要 局 上 还 给 她 个 ， 最 好 再 度 離 開 
洞 完 嘛 嘛 她 们 ， 下 次 你 再 走 进 洞穴 了 时 “， 女 巫 们 会 丢 一 
様 東西 給 作並 求 作 盤 眠 珠 選 給 好 何 ぅ 要 不 要 選 給 他 

















門 > 由依 決 定 * ‘ 
RERI LB > APRS? ba 
ERERKEN” RARER EORR HREM JO 
EB EA HOR TG > BC toc se sp f m ta RU 
料 。 f 
LIEBEPURI HER BOR ? 

cea PET. ee LATERI NOS ^ 
对 理由 。 


图 : 我 怎样 进入 地 窒 ( Crypt) ? = 


cg DM M—— — A 
EH ge ES S EE 图 

























= 










$0 == 
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FEP (Out in the Ocean) 





dia dn e] AB SS BEEF o 
2.f]f& (Whale ) : 
fts FUE HH REOR UC A UR E P 
. SEWEUA SL > RIE Bc BG Van > 不 然 千 高 不要 羊 入 
“H” Hu o 
3.4,38 (Peacock ) : 
FUE dE iic S ( Genesta's Telai ) 上 ARS 
NILA AHR » RE PEU AM SI RT 
4.15 goo dg : 
SES NA E AE ES MR e. Ez DURER RCM c o 
5 善良 的 仙女 一 万 娜 称 ( ED 3 RE BH eK) ・ 
Gk EE dE HEOK E pe vu (UAE E505) ERT ERA > 遊 
歳 進 行 的 大 部 分 時 間 中 > PSU AB I TED > (E HE 
T8 fii zc ig FE SR TAS FUR TE ES BR HR REA 
| (Tailsman ) œ 
6 海豚 ( Dolphin ): 
Be BR RRNA HR ie > RTPLUT SU ES E * REAGAS > 信 
Bi ae RL AN Be > TTR PL x et Uo ° 
7.588 ( Pelican ) : - 
00 HEHE RG RE ^ Lr E 
> HA fre b E RI "EE 











: 我 想 被 航 鳃 吞 进 肚子 ， 时 机 对 吗 ? 
:除非 你 已 拿 到 孔 污 毛 及 死 急 ， 不然 暂时 膛 不 要 。 一 旦 


EE 











[y Ae ta ee Pete Hte» PETS IRURE TEE RIE ( 一 定 要 従 左 
oe ) AILEE S fi f OR 
[ > 結果 …… o 

z Mb 宮殿 的 両道 房 門 ? 

Bl : 永 束 不行 。 

[FRB (desert island) > 訪 如 何 回 到 塔 米 
亜 大 陸 ? 

图 : GR Pelican ) & tst ER GE E— > JE 





死 急于 给 它 〈 站 在 它 的 前 方 不 过 处 ) > ER RR 

子 (Silver Whistle )， 利 用 银 哨子 呼 来 海豚 .( 

dolphin ) * m ERREE o 

REDARE LRL E GEE HES E > SE 
? 

DOES LAMB ERA > BEA “Look at 

^o UR BEAT DIG i] Hat o 





在 那儿 呢 





the ground 
: 请 和 忽 苇 你 回 塔 米 亚 大 陆 。 








回 








Oo 


E: 





2. 





3 


4 





UE ? 3 hh Ce BS S X My BOF TE Bo 














S55 (Baby Ghost ) : 
FRERE ££ iEWKOE]H Sag, » fier cm — ue 
東西 a BOR ZENOB BE o 

将 再 鬼 (Miser Ghost ) : 

TRES HAH SBE LE Jo XE TG > MG ANI RE IBI 
> Pei A RR > fb IE TER RRT > 

mE ( Lady Ghost ) : 

1H BE ERE LEE TR MEETS BA SE EE ぁ PRES RAM Bt > 但 



















EH ( Lord of the Manor Ghost ) : 

BUS QR > AREE PUTES E GRE Ee T 
ee > MESURE © oon 

HA (Little Boy Ghost) 
opie * {EL (b Gr RR RD 
lis 61 e CH E LRM BEBIDAS » fce d 
































ERRERA (LEES GR BE BC PAE “AE 
” SET? 

・ 白 天 時 鬼 屋 相 
裏面 > 









dp , x akwoarlor 

者 書架 KARRSLABEAR TAK 
像 > TERENIH Look at Wall) ,你 合 发 现 
一 道 秘 困 o RAM LKR > ERT ALR o 

: 我 如 何 打开 预 楼 天 花 板 的 天 窗 ? 

: 顶楼 天 花 板 天 窗 只 在 夜晚 才能 打开， 淘气 鬼 会 术 你 开 
[8e 

: 我 找到 一 本 莎士比亚 全 集 二 有 何 作用 ? 

Sa HRA” fü RTRE SEES IS REEL * he WHER 

: FCS FUR BEI PEE » CEES? 

Wicca AS Rer a HE oe BE DTI > ae Hie HEE o 

・ 我 弾 奏 (Play ) AF » (LEER Ra I BE RE 
We sx 5 SEH BE GD EME ? 

・ UR GLE AT CA PRA ETE ELE > Hd SR GT 
带 你 去 寻找 乐谱 ， 假 如 你 能 在 风琴 ES a ER 
， UR ik BRE TT GAA HEE © 

REER RA BERM ? 

: IRRE > ER HE RIA AERE > FEF TE 
> (ast TR BSR C Sh RR > RG GH e 

f SAAR SET BE? 

・ SUE ESC > PR EROS ARS > 用 
你 会 控 到 一 个 金 袋 ， SERGE AT SE © 

Ria EAE O? 

THRAETH > Hefe m DED ee > 用 鏡子 

ER > GMA TBARS > Sepe. 




















































































HTH > 











软体 世界 /了 工 期 





SHEE Wer RE 











: HE ER SPER TBE ? 

(> Enden “Me Bt (Lord ) ”碑文 的 填 
SO IE EY > HZ RAMA BCR BA > 信 
EEH < 
1f LM a BED FED > ERE BRL i FK? 

访 砷 文 ， 找 出 询 气 鬼 的 填 墓 ， 用 链子 控 墙 ， 你 会 发 现 
一 具 木马 ， 拿 给 淘气 鬼 。 

: BZ KERI? 

到 SRR ZR ACM LAN AE Ms ETRAS > 
Tick PY ELSE BUR SES fic hk > th Jak BS — Fa 
i o 

4] : RRIA SH oa R6 ^ (HER Aaa A AT ? 

iH SR He 6 YZ FTTH ERA Se Ly E HAE e 






















a 


De weno E 
BA HEURE Le > ll LE ee “很 不 幸 的 > 你 
BEEBE ATS ESI UR > Vut fr 5 2 EB 
ee aus: 

21RBEKE (Cobra) : : : 

RR LA — B > > fy EAER HERR 

i EET 也 在 小島 上 * 眼鏡 能 看 守 著 

Hed POUR SMG > CEE TERRE ? 

AN REA AS FESR UREN 2 把 提 灯 点 亮 吧 ! 

[8] : REKREA IUE > RER EHE ? 

TRO ELSE BEE > cde RF US EE A GRE eK > 
我 建议 你 每 走 一 步 就 SAVE — 2k > Ht EPR f en ER 
Ro 

: FRE MAK AER — BUR UR + GRE BRE? 

UR 骨頭 銀 給 看 守 食 人 巨人 房子 的 “上 悪 犬 ” o 

:我 移 是 掉 落 悬崖 ， 如 何 安全 地 走 过 ? 

: 洞穴 入口 有一 塊 木 板 > 作 應 訪 先 換 起 挫 > 進入 洞穴 之 
ARATE ^ DEH BENE BE BT ORTE F Se rd 
HE > RZA "Put the Board Across the 
Chasm ” > 小心 地 走 過 

j] : 毎 次 我 進 入 沼 準 之 後 ・ MRMAM Eh > 一定 有 路 可 
EB 38 IE ? 

・ 有 没有 看 到 一 堆 草 叢 (Grass tufts ) » BEM 
( jump on the grass tufts) 当 路 。 

E] : RIEK JR 0 AR BA SAE NE > CE BR? 
: 使 用 木板 就 可 以 了 。 

Bl: 怎麽 避 并 看 守 和 神奇 果实 的 眼镜 蛇 ? 

: 你 纺 看 过 印度 人 怎 麻 要 眼镜 蛇 的 吧 ? 
E? 






























He Ed 




















是 不 是 吹奏 长 第 
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ESA [617 5833723588. (Troll Cave and Swamp). . 














88998755: 5 8&4 R. (Lolotte's Castle) 





L### ( Lolotte ) : 

壊 心眼 的 仙女 > OBL d c 5t i > [JH Ce dl 
AAA REE EELS IU. e ERO ts © is 
25270 ( Edward ) : 
Reema ay > RSS: (Beca 
> AIETE » IDE BA See + > Fr Pal Dy RE AE e 
跑 。 

3. 乐 业 带 的 爪牙 ( Lolotte's Goons) 
TTR Ris o BHI thal A» ee 
A SAEPE BA TA > P EVET HUE TL IRE 


S < な 


feo ( Raven dt 

























Mig Pile Buti > 譲 故事 更 具 童 話 性 s 
園 : 乐 乐 蒂 要 求 我 局 她 效劳 ， 我 该 服从 吗 ? 
固 ・ 足 的 > 應 該 ゝ 如果 集 不 服従 的 話 * EN 

o XE Se He AN BE TG PRT + TERIM ， 潘 杂 拉 的 盒子 > 
假如 你 想 在 游戏 中 有 所 突破 的 应 ， MT ! 

: 我 被 天 在 塔楼 看 室 ， 怎 麻 逃 脸 ? 
SONNEN orar or a 

' UK SERRA — IE m RE EET» 完了 > La X 
| PPP 
爱德华 负责 吧 ? CEU CIE AE fRA dE 

We ) > 放心 ! 不 用 啦 ! 健 管 拿 就 是 。 

E: 仆 楼 梯 时 都 会 惨遭 摔 死 ， 怎 麻 办 ? 

图 : 调整 游 虐 速度 ， 或 是 使 用 老鼠 控制 人 物 移动 。 

E: ERRAR T ER EA G o e w eA 
而 被 擒 住 ， 怎 麻 失 ? 

图 : 先 将 游戏 储存 起 来 ， 试 著 钱 物 们 迷 一 点 ， 和 优 论 如 何 » 

疙 是 会 有 一 些 蝙 蝠 人 会 被 你 吵 醒 ( 而 且 你 也 不 知道 到 
ERM > ARAM ALM ) ， 只 有 屡 败 屡 试 了 。 
a 
: RI SE E p HER, ， 但 是 你 得 先 通 过 有 睡 著 的 蝙蝠 人 ， 
跟 上 回 一 样 ， 先 将 游戏 储存 起 来 ， 多 试 娘 次 ， 乃 会 搞 
PE (PI 7) diu MES E > 一 旦 你 拿 到 物品 ， 同 榜 先 
WEE BRT AGAR » FRE B © 
园 : FR An fr oe te RP A olii AGE ? 

B:—H5« EP” Tite CNG BS A 
HESS > Ugh AISI EAL BET ! 

园 : RE RBBB NÉE VUE SU eI T E 
Jug & FPO ? 

Ei: 你 身上 不 是 还 有 一 支 邱 比特 的 箭 吗 ? SREB 
暗算 她 ， 过 样子 你 就 可 以 轻 颖 愉快 地 依 回 蔽 身 符 了 。 













較 Bj 















E 图 
































) RA 可以 食 的 東西 内 ? 
喜 有 魔 杂 及 潘 对 拉 的 盒子 。 


( Storage 





固 : 储藏 室 


・ FR ER BUG PART > RR BR ? 
: 放 它 自由 吧 1 (Free it ) 





* sees \ 


mses 
: 除非 你 已 独立 完成 过 
SUE 

legen 

1. 試 著 到 河 流 ・ 湖 泊 ヽ 好 壇 > 海洋 等 等 喝 水 ( drink w- 
ater ) ? 

2. 吻 青蛙 王子 而 不 只 是 从 他 那儿 拿 皇 
3. 詩 一 下 沙 士 比 部 全集 ? 
4. JE 3 TALI ER US m ICE C? 
UI ME AT ALTE ? 





項 遊戯 > 否 則 千 高 不要 閲 


D? 










7. i E A ED 
BE ABR ? 
ug ia 








E? 


14. Ep cu dr SERE ? ANB RU aE RE ( 但 若 
BRET > ey E ecco ip APR TE) 
; 魔 堡 中 被 凯 蝠 人 抓 走 (RITE SE » 


se ) 


要 譲 施 


Hk TRB 


MERN? 
ITZE Me a A RTS ER Se RED RIEF ? 





Hie Bs fa S? 
子 放 回 地 豁然 后 再 重新 镇 上 。 


19.45: 306 R TI] x 


















所 有 物品 的 位 置 
































※ 物 品 的 英文 名 稀 
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物 da 
ae 
小 皇冠 
水 十 比 亚 至 集 ATA MESA. 
KE LE SAA 
ES V a Fé RE 
Pas RAG RR 
sue TEE AU RC 
板子 巨人 洞穴 及 沼 新 
骨頭 We fe A EAM 

狗 

WARN ST 
A By dt 
By 3c Ja bj stt 
死 魚 - [TT 
FLEE AR erts f] nf 
e apes EIMAN 
银 哨子 S [mpi 
MERS Ai fs Bra wey 
3g 
BAR 
He RE 
玻璃 眼珠 
SR a WWM TE d 27 
链子 
Ste Ur ER DLR. BTTID 
& | [ets 
ARER GA (PORE 
BORSE SHAE dk 
SAB eee IRURE 
MAAN [ERF baie 

- E 1 并 地 窄 
B RA RG m | 打開 地 容 
ERRIA F WEA | ses 
sE ERRA 正面 藏 有 一 把 队 

: ES id 

ES 12 scita J8 | 打开 欧 房 的 亲 
[sen | TESEN 
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\ TROLL CAVE 巨 入 洞穴 X 





mn 
(ro 


AR 
(Trony 
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Behind 
Waterfalt 

































X LOLOTTE’S CASTLE NE X 
SARNE 第 三 层 
Thi 
ーー s| reor 
Bedroom. 
Downstairs 2-5 Downstairs p 
天 花 板 tee aes 
Coll 
机 上 Upstairs 
hadie 
ot West 
West Hallway, 
Tower 
[T 
BET Downstairs Downstairs 楼 下 
First Level 25 — Rer 
' 1- Upstairs RSA 
Kitchen 
Biss Upstairs Hl 1- 











































































ss 
A 
食 人 巨人 的 房子 a Sa se * 
iem mo ARAR 
Pea el a m 
Forest [—] Cae | Mentes 
S リ 
REAM 
BABA oka 
es oe Scary say | Moumans 
ars Fore Fores 
绝技 森林 SRRESRAR 
Ims 
(Zombies) Creus Geben m KISS 
人 
eee ee Um) od YEN NOSE 
Rum RIRES) 
SORE A Get E Nec] RM 3, mw 
Dwars Forest Forest Pede 
| Hase [| (Riven atanan] — | Watedal に と Trot Gave 
px E beoe s 
七 矮人 的 房子 ma prd 
sedloxa (Bira leer) soos Ut 
mE rem "icu (Ge) 
UN Fort jieunan | "ise | — | (Sas 
CEA E aS RABE OH 
] T E pr 
Uw 








RA 
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王 密使 IV 地 图 be 


353899 GENESTA’S ISLAND X 



















Ce) om GO FE ce 
6 im Les velim 
っ [~] E 
BR 3 
oe qem: mgo n TF 
Tami —e 334225 











Coean 
DL 


m 


X RE HAUNTED HOUSE X 


Third Story. 
un P1 





Tobedroom EBARA 
* ToAnc 通年 間柄 


















EA 
SOR Mode 
7 
Tower 
Upstairs 
WRF Downstairs 
Wie Lesben 
Downstairs 
MW ro Upstairs "T 
we First Story 
一 楼 ar Kitchen 
Secret 
Tower Upstairs ms 
agpa Sese = 
sow | 
し Room Room 
sm 
Ovtsde 屋外 





西塔 米 亚 WEST TAMIR X 


















































5 siter 
ee DNE MET 
gy Omm +] Base | Nena vw re 
3535 J 許 願 池 
Ke. NN chow o dom 
[=e (RBS 
= eres Mene | ——| wos Le gH 
mmaa "" | ses | [me i 
ER wo eben gd PME 
。 ceresas 。 MRA MERA | eo 
Le S 全 
muse ” (em 草地 oe) ee 
NOR omm "muU Ww 
EBA TEN “森林 
m Cew + Beag | Meadow mar Es 
EI 草地 し Aver Jus 
| ME S 
AERE ml c d en eaa 
J EEL 
D J 
草地 ( 河 ) FRI 


ma 河 ) 




















RE - HIB ESE 
年 齢 86 x 7+ 4-8 
住处 : WAREN U.S.A. 
血型 :AB 型 
星座 : 处 女 座 
自 认 吸引 女孩 子 的 地 方 : 


AI 
身材 省 小 
存 招 局 局 
ZA 
口臭 
AEM : 幻想 空间 : 泡妞 、 勾 引 女 人 
FAR HHA 
SORE II: 十 个 人 生死 放 
RANEREN 
RES 





YIAG ZS) SUES TES BE 

荣 里 . HEB EAE 8 — (a Mg BL 
DP rit Pa eM ARLE 95 
(WTR ^ MHK ， 面 对 
NRA UR M EL RARER- 

HER BG BR AR SR 3-33 Rl D 
MJA HE MR 毅然 地 舟 菜 里 喝 出 家門 ， 
识 荣 里 搬 到 南 佛光 里 过 州 去 独居 ， 菜 
里 離 開 母 親 一 個 月 後 > WEA DO AS 
MET > ANE oe TRR KERE > tk 
著 厚 厚 的 VO5 FE > gto so a RR 
PES AY > HAE Fe ACHE I GGE 
一 番 > 不 過 REMY Bx sun 
?和 后 来 的 一 趋 “ 拉 斯 灯 加 斯 ”之 旅 ， 
使 得 莱 里 成 需 一 个 成 熟 的 男人 ( 幻想 
空间 的 剧情 ) ， 中 然 荣 里 比 以 前 成 部 
BT » 但 他 青 心 有望 的 是 一 段 鹿骨 銘 
心 的 愛情 一個 汐 船 安定 的 家庭 > = 
HAA HE EIA 069 P 47] 48 S A 
的 夏 > RRB MT FARD E 
ESED EAS PURIS ^ UE EIS GR 
开始 寻找 他 的 “第 二 春 ”……- 











R 13S ES ASR 
幻想 空間 II 一 寻找 爱情 是 我 最 

SHEER VE IEEE GERE RAE : 

LAECRUN ÉL S BH Ce 38 9 305 d 
HB RE et AHI Pe BE DORR > REYR 
DEER STREHA RAH 
对 白 ， 努 力 地 玩 完整 个 游戏 ， 你 应 
该 会 同意 我 的 看 法 。 

2 遊戯 加入 像 00Z 电影 情节 的 坏蛋 农 
奴 基 博士 ， 感 觉 上 比较 通 合 一 般 的 
玩家 。 

3 最 后 荣 里 找到 的 爱情 居然 是 火山 岛 
的 土著 少女 ， HOB ATA > 但 
又 喜 炊 作者 回 由 自然 的 意念 。 

4 遊戯 難易 適 中 > (GR Ach METH © 

s 遊戯 裏面 “自己 上 演 ” 的 本 通 動 書 
很 多 ， 可 以 读 你 暂时 喘 口 气 看 看 设 
計 者 精 心 設計 的 “電影 ? o 





マ 楽 里 惨 遺 KGB 追 殺 





Sj 8 25 [f] TT 
L- 83): 8E HA R ROLES v 
ftue S NRE ALM ME > Edel 








也 有 它 的 缺点 : 


岛 初 遇 土 著 少 女 等 。 





[d 
“地 中 海 ” 的 莱 里 想起 芭 芭 拉 


2E REL UR IUBE o SU te A ole 
地 方 之 后 就 无 法 退回 去 ， 如 果 你 在 
前 面 的 階段 該 抗 的 東西 湾 控 » TE 
成 的 任务 没完 成 的 话 ・ UR Ee 
LB SERE AGB o Am ETELE 
SERE I SJ ZUR » Piotr] ES SE 
無法 回 去 愛 之 船 > RIT HL b dee 
Ia] SNB TET ,解决 方 法 是 T 
多 将 你 的 游戏 储存 起 来 ， 不 然 可 会 
後悔 終生 o 





P Xo (ENR ES AE 
ti f 4 








RRS oes 

玩 不 完 ! 没 開 係 ! tie HER MESE 
第 2 期 将 需 您 刊登 幻想 空间 工 Se 
攻略 ! 














we 


— Bl r3 HAS Ed 


| 
| 生物 独 人 者 的 类 型 及 使 用 者 介面 完全 不 同 认 
| 





+ SM AL RETE B= ABIL BR R HY 
D. 猎人 者 的 设计 小 组 Dave » Barry DAE Dee Dee Murry 
| =A @MBroderbundA AAA WAM 5B" Es as 
| di" DUR " ESI SRE” HE RS A 
| 堂 傑出 的 戦略 遊戯 ・ 然 面 紐 約 狼 人 者 衝 奥 他 個 以 前 的 設計 
風格 完全 不同 MES A RUE 個 的 創造 力 奥 想像 力 © 
doo AOMA HREAN IPIS s» 血腥 (RR 
I SAMERNA) > (EL RAD SOP C URS 游戏 
| 的 故事 背景 发 生 在 公元 2004 年 > 外 星人 佑 領 経 約 市 > 並 
| 在 所 有 市 民 身 上 植 大 信号 追踪 器 ， 凡 是 互相 交 堵 者 一 律 处 
| 死 。 外 星人 从 粗 狗 市 民 中 挑 喷 一 批 人 来 当 “ 狂 绝 猎 人 者 ” 
半 ， 替 他 们 追踪 人 类 的 行动 以 及 疆 查 所 有 秘密 和 组织， 就 在 届 
| sego tet Ho och ES E E E — Het RR Zo f M 








HOMA KRAHE tact AC IE e 
| ， 除 了 二 种 情况 需 键入 句子 : (使 用 MAD ( 狼 人 者 任務 
| sp meet ) 查 移 人 名 或 取得 的 资 读 ; (ORBE LIS 

或 某 些 地 方 的 秘 极 ， 因 此 玩 者 所 需 的 英文 能 力 大 凯 诚 低 。 
| WEAR ERAAN RR ET > 党 作 艇 洲 

PB. BE IHE IIT DURER AAA > HB os BRR 

犯 時 » MEAT BFE Zw A DUPRE INR, 因 此 調査 的 地 
A mote STR > CECI MEET RD > UBL > (Bed OK 
| dX HH RENEE > dH EA HS fo REN 
| 你 重 来 的 机 会 。 因 此 节省 了 很 多 时 间 (RSE Hc T d wk 

储存 起 来 ) > DLL RS ANEH MOMA 

者 唯一 譲 我 豆 痛 的 地方 就 中 迷宮 太 多 特別 在 地下 道 迷 宮 
tere RECON > 不知 去 向 。 AMENE b 
| AR ABER > RAM RS DA KEIT ! 

ORAM IEG ORE + RA LARA HS 
| 今 天 的 任務 kA KE oF BARKE 
(o BEBE FRU RG Pu ICE IARE AA P LE 
A PR Re ROI LULA re | 


e: 
nues Be: 
| Ert dE HAR “RR Ae” 所 附 説明 書 巳 提示 


| 至 第 三 天 任務 的 部 分 > 以下 刊 載 的 是 語 者 在 前 三 天 党 常 間 
所 問題 的 解答 RIOT. 。 


REST 
4 

1 RER HERE MAS HER > EP RS 
Te a ete 
































Be den 


ーー テー デー ペー 
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拿 到 哆 牌 之 后 ， 续 一 下 父 牌 上 面 的 音 ， 此 时 外 星人 传 | 
来 一 些 讯息 ， 按 ROGET > 最後 外 星人 É 
全 中 你 键入 今天 追踪 到 的 人 名  MERAEARE” | 
访 外 星人 认 角 你 无 功 而 退 ， 就 可 以 回 家 了 | | 


RAST 

B] : 我 在 俱乐部 门口 温 到 一 名 大 汉 ， 需 要 对 他 做 什么 动作 
"5? 

DÉRUREDESUAGEMR E 記 下 他 的 名 字 (Louis Re- | 

dman ) ・ 然 後 打開 MAD 選 揮 Info WHA | 

NT 

电脑 。 

ofp AN DENA ATR > ACHR A HER TR | 

30 JURE TAT BRA BIE ? 

・ 以 下 的 图 解 就 是 中 央 公 园 的 正确 路 途 | 


A 











a 





ee 





gu ven 
3 


E 





相关 人 名 是 Harvey Osborne 以 及 Anna Osborne 
rvey 的 太太 ) > 他 合 住 在 W.82nd (7882 街 ) 
・ 能 不能 給 我 到達 歴史 博物 館 四 機 密室 的 正確 衝 径 ? 























H 
| Pra 
ーーー キ ] 』 rp cee ーー 
1 1 9 | iB 
gation | | | tf 4 ] 
L LI PE 
ao bas E75 Oe Fm 
L ea ad LLL LEE 
| 1 マー「4 | 
i1 は 
í 
は = キャ i 
Bub ーー = | ー 一 
NEP ue 
[pals 4 pnus yeas 
UR 站 = 二 
i [i E [reme 5 
UEM, 
[B] RH G3 LE HT SR Pu d tS E. ? 
キャ キャ 你 会 发 现 除 影 形 成 41 
1031 : MERRER ^ ANEEL 月 
31 日 。 
264 : 3 的 左思 有 一 个 2 ，3 +3= 6 3 的 右 導 
是 4。 
i 425 IMRT R EA BEA Bo 
FEF E (DAR HER 698827 





ES ARITA e F EDU cpu frg 8 ER T AE ER B NER 8 
码 ， 然 后 将 游标 移 到 楼 梯 顶 端 ， 按 St » 打開 
WMAD » Info » #AHarry Jones ( Jones 38 
MEF REBAR AIR» Harry 全 经 亲自 干掉 一 名 娄 
害 他 半生 儿子 Tim 的 外 星人 ) e 
旅行 到 时 代 广 场 ， 走 进 虐 院 庄 ， 找 到 保险 杠 ， 输 入 正 
确 的 密码 ( 843769 ) » Fik [ENTER] 2h > RK M 
$ iC HA AAA ERIT REISUCUCC > 出 
| 办 公 室 和 后， 旅行 到 帝国 大 着 ， 进 去 帝国 大 应 之 后 ， 先 将 志 
ITHE » A BEES UCUCC » 3i Continue > Rik A 
TP SERRE Alpha>Beta~Gamma JJ XDeltapu jit 5 
站 多 的 控制 : 


— — - ae 





EM 


( Ha- 


Site Selector 
Alpha 





(1)Al pha : EM Security Specii Security» © 
Hall Patrol (| E25: SUE DICRIME TRU Een] BECAS. T ] 
到 走 廊 上 ) : 選 探 Orb Protection » Room Sec 
urity( 称 機械 人 調 去 保 護 外 星 人 ) » Return o 

接 著 依 序 選 控 Operation:returnzreturne 
()Beta : 選 近 fleet maintenancezBuilding t 

repair:return»supply»return:return = I 

DER Security»Ground Patrol»air 
defence( 譲 機械 人 到 地 面 上 巡 選 ) 
ratiomzair quality*return’return 

(4)Del tat 依 序 選 控 Securityzaccess security 
' signal tracker ， 过 时 候 观 看 帝国 大 应 的 各 个 和 
房间 > 检查 到 第 3 个 房间 之 后 ， 你 会 被 志 锡 。 | 
志 览 之 后 ， 你 将 在 Delta Security 的 設定 > HE 
選 揮 ReturnzOperationzTransmitter return 


(3) Ga mma 


return*Ope- 


Main Computer check» return»return» Í 
quit 。 

将 游戏 储存 起 来 ， RRKT S > M 
联 烙 ， 刍 大 追踪 目标 的 名 字 (Harry Jones ) > 
3 天 的 任務 暫 告 一 段落 < 


EAST | 


iE ERIS REAR AL MIN LU ^ BT Hood DS GU RE 
My ER > Rap JE ERE MERE RESE » LL SEMEN o 
Aas Cherier MM 
幕 上 的 指示 ^ (ARCET — fale A EO A E GRE T 
下方 的 エン 0 RHARE > SEN GE SERE EXE k EN 
TER] $t ( 如果 目標 消失 了 > 請 再 使用 [Repeat| 功能 重 
SR) ) ORME ERU ROSE] PRS RE ES 
居然 就 是 自己 1 (PRE LAIR AIO REUS 2 ) | 

追踪 器 旺 示 你 自己 允 开 帝国 大 度 ， 然 后 回 到 自己 过 雪 D 
C 目标 消失 之 后 ， 按 ENTER #t > MHMAD ， 先 到 | 
Harry 的 公寓 ( 在 曼 哈 坦 岛 南 方 ) > 走 進 Harry 公寓 
> 用 Crowbar RIKER > SEW SM Hy module 
ik 鍵 ・ RASA ELA RR See 
RIRISRURA ETL T > st wl i DARE » | 
RELA WAO! ) 用 Crowbar jamam | 
SIRMA > BRL SIA AA BRA REESE RE 
5 REBEL ECIAM» Ee PE » TUERI RO 
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| 网 ， 打 开 控 制 板 及 拿 取 狂 色 机 和 组， 将 板 手 开 关 扳 向 上 扳 ， 


| IRE RR RGER A RA XS HAR o 


i 能 井 空 (B WABE Eng CLOS RE BNA * 具 


SERA ib ZR —CEEUEBHR T > MAKE > 選 
TF ELSE Qj AN BE MER E ERRER EES > EARE 
WHAE 上 方 的 窗户 。 





Use the arro kegs to move. 

逃 出 医院 之 和 后， 旅行 至 中 央 车 站 “楼 开 左 滤 的 气 窗 ， 
登 上 太空 船 ， 将 四 块 module 分 别 放 入 四 个 开关 口 ， 先 按 
BED Wi REE > S T RATE (BA 
PAAR OL) > FOR RE FE ASA MRP on > BERKS 
WEB Eo PREP IPSE > HI BAG 
RRS HEC REIT DA » PHAT RAE ey Pe SR EEM > 再 
TREE A AL TIE SHIT DAI Eel + GE FB 7 EBER HY 73 
口 ， 找 出 走出 迷宫 的 路 入 ( 提示 : HEISE ABARAT > GB 
到 第 一 個 叉 路 時 右 韓 > 在 下 一 個 盤 幕 選 中 間 向 上 的 叉 路 > 
一 直 沿 著 遺 條 路 走 就 可 抵 達 出口 ) > 就 在 同時 > 外 星人 
Phil ERRI WEFT 2 Ae (n ALAR © 

TTDBAS HE ^ MAA IKALE EFSM > 現在 準 
WET > ORBEA POA MESH > 4 IER T pu RRA : 























* LAlpha: se FIM gg bz > I EATE EI ETAR ES fe 


物 的 实验 ， 大 部 分 的 外 星人 集中 於 此 。 
2.Beta : 中 央 車 疾 > Ag A HER ESE lk > 包括 母艦 ( 
記 得 Havey WLA "We saw the Mother …) 
3.Gamma :自由 女 种 像 ， SRBA RARER 
造 空気 汚染 的 地方 ( 记得 资料 卡 上 面 写 著 : Destroy 
the: Lady s=: ) 




















| 4Delta: a AM » Am ATE RECTE SE SR ^ FRU 


Mike TEBE > — E [PAD BE Phil 的 太空 船 。 
Vg (853 ER AG KEGR T (e o ee Api E 





Xem, 1 其 E 














EEETICJ 02 COEEEET)D 27 » » » * CAFLIBETED x e t e 

和 神奇 王国 是 Sierra 特别 坑 4 RAE bE 
vis EF Pe We > 整 個 遊 戯 設 計 得 相 営 容易 操作 ・ 遊戯 本 身 
TA Be TREE hn SR eS HE SER Ye RE SH > 
笔者 建议 你 从 种 奇 王国 入 手 。 

EMER > AARE n 分 散 流落 至 各 
不， 如 果 和 过 些 儿 歌 不 被 找到 的 落 ， 世 界 上 所 有 的 孩子 都 将 
得 不 到 他 们 最 喜欢 的 催眠 曲 来 陪伴 ， 而 在 孤独 害怕 中 睡 去 
9 不 论 你 膛 是 个 孩子 ， 或 是 已 渐渐 可 购 童 年 ， 您 忍心 谈 道 
个 世界 成 篇 一 个 没有 嘻 乐 的 “无声 世界 ” 嘻 ? 你 可 以 跟 你 
的 孩子 一 起 来 探索 着 个 神奇 王国 ， 共 享 甜 甜 的 美 萝 ， 相 信 
他 会 更 爱 你 的 。 

Wa EBA > 毎 一 個 地方 都 有 一 首 童話 > 毎 一 首 童 話 
AEA AR ERY SR > MES FATE > DUE CR 
具有 18 分 ， 当 你 完成 18 分 之 和 后， 就 可 以 使 神奇 王国 回 
复原 来 的 面貌 。 

不 论 是 城堡 或 房子 ， 
BH o HARARE F 

只 要 你 接近 神奇 王国 的 人 ， 他 们 会 对 你 谈话 ， 款 话 的 
英文 名 子 相 営 浅 題 


























只 要 站 在 胃口 ， 闲 就 可 以 自动 打 





いづ お 2 


p- 1 


Cu DORT > BRAS, "JU 
z ER. es 


97 rier 94 
































Sea eee eg PS ee et Du 


， 近 游 外 太空 仙境 的 宇宙 传奇 系列 
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| Fass C 
ESPACE QUEST) 系 列 於 公 元 1987 
TES us op Ti Fl EE 造成 的 旋風 ^ RC I] 


i 


dà 





7 SC 


























RW E SILL SIRE A. de 0 717 08 Ge ALIS PHI E Ift oe 
JUI RRR Re By OH Bw fene mrt e de 
JB SERO S. o O6 FE DE f PL D x i 
AR SAAD FE MPO RR” > a CAEDE UE ae 0.3 








MSS ae (P188 SS 0 
E: APERE FE — E 
EH DE fig c EC YE 8p E H 
ieee BER + 在 一 夜 之 | 
HATTE RU AES pr D) 7K e Ife 3 Hi 
F 9 
PY RE SUR (t 





第 二 集中 ， 由 於 塞 偷 人 
悪意 騰 \OHAUL > ait Ift) A283 HEN fe Linton T 
ha Hee de THER ERENT TT =. 可 其 入 算 不 如 天 算 , 原 以 
1 Jat Pe ve RT as PRG HES EL AGT RE RU SENE RE > If 
RUE MA 1 ER DIE UR 1 

CES MERCI? o REPRE > kW TPES 
/ SULON SERRE ST BREA KA Y t t. 
Hi (AE ERAN Veo Bes v tja RR wih 
WPS PWT) eed UE (nce Be OM Ws n ee deo 
tht o o RE RC Et ao^ ALE cok rome = * 
dE AEREE mim elie ins AMA “Fees I Ce 
MSI WE go pecado m (9 Ap ditor INE SPACE Er s o 
QUEST Til) ijs tow? 








































HRE KERE Da Zn e 
就 在 冬眠 階段 





KEBEAKE KM ・ 
MERE ATE — HEA E 





(hr) seb er Hl: na 


> PRASAD SS RARER ws 


SOFT-MORED RESEGARCHT 




















71 XR 
—À RMR] 7 H 





eme ee a [is he 


SRE eR Ee 








で ni. aS 不 漏 的 警察 故 可 系列 





和 警察 故事 应 访 算 是 软体 世界 发 行 的 一 系列 立体 游戏 中 
最 生活 化 的 一 个 ， 每 个 人 都 便 殉 想 肖 警察 办 案 紧张 刺激 的 
生活 > BÉTERA RARA HGA o AR H o A 
RPR E ES EA > P UOCE Eh 有 時 候 
RRUBA CHASE ? iE EAREN KHER 
是 吉姆 . ER 警察 故事 的 程 式 設計 師 > 由 於 他 本 身 就 是 
位 和 警察， 因此 和 警察 故事 根本 就 是 他 个 人 活生生 的 自传 。 

Sonny Bond 是 警察 故事 的 主人 公 ， 是 一 个 虚构 的 
城市 薬 頭 市 的 警察 > 裏 頭 有 一 條 名 矢 “死亡 天使 ” > PRA 
JATE 35 REFER oh AE RG EE > 遺 也 是 警 察 故 事 的 目的 
， 警察 故事 Wie LRA Bains i T Ud HEE RR 
WEERA aeos 。 PRETO Keith 上 天 下 海地 
j8% Bains s 

SAUER BERE EES > 因 此 開 車 全 由 第 一 人 
ABLE Bie HEM. o 第 一 代 裏 的 検 吟遊 戯 也 被 第 二 代 的 打 皿 
所 取 代 > 遼 開 始 時 避 不 太 容 易 暗 準 > 但 慢 慢 也 就 熟練 > ER 
如 你 射 得 太 低 且 傅 左 ， 你 可 以 把 括 查 移 向 左上 一 点 点 ; 由 
於 你 移动 一 点 点 就 会 使 瞄准 点 大 幅度 移动 ， 因 此 请 特别 小 
心 如果 信 射 撃 能 力 太 差 的 話 ・ 到 遊 戯 後面 的 階段 就 合 難 
HE o 

35 pA — MRE PR 一 名 深水 e ee al UR PR A ID E 
EURER RAGE A — BAMA ， 因 此 你 必須 同 他 
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潜入 水中 > Cotton Cove 湖 底 有 三 个 场景 ， 每 个 都 充满 
著 海 藻 以 及 奇 奇怪 怪 的 植物 > 性 据 均 埋 在 每 处 的 深 泥 中 ， 
因此 你 必须 游 到 可 疑 的 地 方 巡查 。 最 有 趣 的 是 你 有 没有 发 
SUI Ye STET —35 6 9| fata e 

跟 警 察 故事 工 一 样 ， 游 戏 最 吃 重 的 部 分 还 是 程序 及 翌 
do 但 至 少 不 必 像 警 察 故 事 TIO 那样 每 个 轮胎 都 要 检查 。 

不 过 侦查 工作 相当 繁 瑞 ， 你 得 带 著 搜 老 工具 到 不 去 探 
血 跌 ， 探 指数 ， 拍 摄 犯罪 现场 ， 假 如 需要 的 话 ， 基 至 逮 要 
探 脚印 昵 1 

警察 故事 卫 是 第 三 个 探 用 新 的 甸 倍 高 解析 图 案 的 立 
TS EG EE fe PTE Hercules > CGA»EGA + 
”假如 你 目前 没有 1 6 色 題 示 玉 > TERUEL BER H > 
GARRI 在 16 色 状 态 下 玩 简直 棒 通 了 。 同 时 ， 它 也 
是 第 三 个 支援 Roland MT—32 及 AdLib card 的 游 
we 在 Ro1and 上 面 有 3 2 MNAR > AdLib 发 出 
VEE SASS > iS — HE Re ( 模 组 ) 在 警察 故事 L 上 簡 
直 发 挥 了 他 们 的 特色 ， 从 吐 射 机 的 引擎 声 到 催 尖 瓦斯 爆炸 
I5 E BLE Hh ME WD AE FY o 

KZ » BE IHR I UE TE DE E> ESS DE I 
形 品 質 比 第 一 代 好 太 多 了 o Ip BABA SG EE 
Ji ds FUR AGED > 説 損 在 的 TRE (RA Be 
遊戯 * 
































=39 









rra 公 司 可 能 发 生 的 事情 …… 


现在 我 们 来 报告 好 消息 …… 


it Sierra 


内 部 来 的 侧 THA 


我 们 再 来 看 看 竹 钩 猎人 者 ( Manhunter :New York 
) ， 过 个 Sierra Liz eng az EL BR UE CUL ERE 
WRB (Silcon Gulch ) > fExklal de Ese 
戦争 的 Dave。Barry 以 及 Dee Murry 三 人 » ARRE 
篇 : 次 金山 卿 人 者 ( Munhunter:San Francisco) + 
此 游戏 预定 在 1989 年 发 售 ， RRA “M 
BAA” MAB SIND E Boe TO ELSE TEE TRI AE 
15:8 BR SLB | SAG eL AO JA e LU FR a 






















3E TE WE AN 1989-1990 年間 Sie- BK Aiko ARAM HOR > DE (ORE 


PSA BE TEA ` EUER MG > GHAR TER MOMA AE 


先 報 告 壊 消息 > 在 1989 tg EE RMR = 9)2 —16 i DAE o HER EN HE o 
SHE BA > MAT ETAR ^ 幻想 空間 II 更 不 RR AEKA GOW ERA EAE «d IR SE ARE 
HDI PUM te BA GE A AEM AEA S] (Game Ar- HHE » (det DR d KE T — “SET A a 
ts of Japan > &(Tf& BFR-ERUAN ED) 取得 熱 門 動作 ” > ERE AR AME eM > RE 
EMCEE HR o MEELHE . 威廉 ( 国王 密使 系列 的 设计 者 ) 。” 常 非常 地 “卡通 动画 ” ! 
正在 迷 曼 蒂 休 息 一 阵子 ， 吉 姆 . Hem ( 警察 故事 系列 的 作 退休 警官 吉姆 . AI FRE he > a TÉ 
者 ) 価 在 利 頓 警察 過 著 軒 FAHI GHH e- D) EIE AE d o 行 一 个 名 篇 “密码 ” 冰 人 (Operation Code Name $ 


Ice Man) 一 一 个 充满 像 007 VERA ED Re 


宇宙 传奇 有 ( Space Quest M) 預 定 於 二 月 間 出 版 手法 的 偵 探 遊戯 s 遺 是 吉 燈 第 一 個 非 自 停 性 的 遊戯 (As 
> 而 且 铁 定 是 宇宙 传奇 系列 最 好 的 一 个 和 游戏 ， 原 本 宇宙 传 。 液 営 過 間 謀 ) 但 他 妊 求 一 名 過 方 面 的 専 家 協 助 他 設計 
Y 4A HS 198 8 年 间 发 行 ， 但 镶 了 使 用 Sierra 最 新 发 + 大 家 可 以 在 夏 未 或 初秋 期 待 到 过 个 游戏 。 
展 的 SCI 语言 ， 只 好 搁置 整个 计 书 。 南方 謀殺 案 (Murder On the Southern Quar- 


据 史 考 特 . 摩 非 ( 宇宙 传奇 系列 的 作者 ) BA” …… ter ) HRR. IHE RI MSE. 奥 士 汀 共同 合 
我 们 请 出 Supertramp 唱片 公司 歌星 Bob Seibenbe- eM RMR AR > AZAZ HH sb Un Ree 
⑳ rg BENE ME RAD EE AE > E ARERR EES WER EMRE A ^ 捧 羅 只 塔 表示 3S ete FREIE 
Ti PRIM ET a RAR > RENAE HUS LIE RE ERE OR ALT + EB AAE ye > Dee 


只 要 我 们 在 图 形 解析 度 加 强 ， REE HG gp fy E UDIN EERO E o な 
FF RBH © Sierra (EXE EMH that dtf fg : Smee v 


WE CHE TR P983 FORE € TD 1 
















Wise RHE (Hero's Quest 





HEM AM > HBA! 


o ° 


斉 我 同一 起 来期 待 史 考 特 ・ 摩 非 及 馬 克 ・ 克 洛 伊 怎 床 — MALSER ^ > 一個“ 如何 在 工作 中 腕 宇 古田 る 


”的 自助 系统 。 


提起 马克 . 克 洛 伊 ， 他 最 近 私下 对 外 宣称 他 一 出 完成 “如 何在 工作 中 胸 颖 而 出 ? ”是 Sierra eee 
一 部 名 叫 RM (Night Drop) tj BERE; MMR > 輸 ・ 威 麻 的 新 計 書 擦 約 輸 表示 > Bh ee 
他 目前 已 开始 着 手 届 计 过 部 片子 的 立体 冒险 游戏 ， 马 克 对 校門 後 即 在 Sierra 挫 任 市 場 総理 ar ES SAS 
过 个 计 孝 阔 没 有 透露 太 多 ， 只 是 透露 “会 比 不 速 之 客 ( 的 協 助 導 引 > 我 可 能 不 會 有 今日 的 工作 o BETA 
Uninvited ) KEEA” » 1989 可能 無法 完成 会 自己 撰写 各 一 系列 产品 ! RRARARAM “Bess Aa 
但 是 1990 1 APRETAR o 治療 自己 ” > 他 請 Jeese Ivanhoe 来 设计 。 

FER ATA » RUA BB Sierra 第 一 个 像 R > 19894 Sierra #H-MERRBERRA 
創世 紀 ( Ultima ) AA RRA Wey 8632 GE HE ^ $6 — GS ( Hoyle's Book of Card) > Bu dS Warren 


—- 





) > SMR TEE Schwader 花 了 超过 四 年 的 时 间 发 展 而 成 ， 着 Apple 3e \ 


典 般 角色 扮演 游戏 “地 下 城主 ( Dungeonmaster ) ”的 家 可 能 選 記 得 他 的 Threshold Sammy lightfoot - 
設計 者 Lori Ann Col'e 撰写 的 ”内容 需 揉 合 科 幻 情节 — i8 — BUE 

的 立体 动画 冒险 游戏 ， 马克 . Su DHT) DAC S 38 dH 以 上 是 有 关於 Sierra AASEN "ES" > EAR | 
和 游戏 创造 在 IBM 上 前 所 未 有 的 圏 形 書面 > 相 信 造 個 遊 戯 。 新 的 消息 EEREN 1 


(RHE Sierra 公司 出版 的 内 部 刊 物 ) 
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Delayer by Mr. Chen 
Assemble with MASM -> LINK 






se t 
= DL’ 
org 100h 

assume cs:codesg,ds:codesg 
jmp setup 


Int 8 entry 


gn 
label byte 





Setup Delayer 
push cs 
pop ds 
mov dx,offset msg 
mov ah, 
int 21h 
. Get int 8 vector 


mov ax,3508h 
int 21h 


Compare signature 
es:here,sign 
set it 
dx,offset msgl 
ah,9 

21h 
delay value 


ax,word ptr es:d val*l 
ax 





ony. 
jnz 
mov 





mov byte ptr intval+1,21h 
mov dx, offset msg2 
jmp short reset 


Installation 


mov old ip,bx 
mov old cs,es 
mov dx,offset entry 
mov ax,2508h 

int 21h 

push cs 


pop es 
mov dx,offset msg3 



















(列表 一 ) 


-> EXE2BIN for a .COM file. 























PART I 

各位 擁 有 286 或 386AT 的 玩家 
是 否 会 坊 一 些 动 作 游戏 的 “超人 ” 速 
BEW TOE (ode P) 興 嘆 > 恨 自己 
的 脑 神经 反 腹 篇 何不 是 &MHZ 或 16 
MHZ ， 基 至 是 27MHZ 呢 AIRT € 
救 那 些 正 蒙受 电脑 晶片 推陈出新 之 害 
的 動作 遊戯 玩 家 > PREE EN AAE ii 
发 表 着 个 名 叫 Delayer( 4Ej ) 的 組 
AMER + BRR HH de f] Pis gat 
始 码 ， 读 者 可 用 MASM 編 詳 成 OBJ 
楼， 再 用 LINK Mifik. EXE 档 
! 最後 再 用 EXE2B IN 转换 成 .C- 
OM Jii » AS rig 3 Feng Soe K o Be 
REA SEES AH Ho 

Delayer 程式 主要 的 用 途 是 减 
绥 电 脑 整体 的 速度 ( 包括 磁 碟 机 的 总 
JR) ， 只 要 你 先 执行 过 个 程式 ， 然 后 
再 执行 其 他 的 游戏 程式 ， 就 可 以 减 条 
和 游戏 速度 。 因 此 ， 喜 欢快 打 旋风 的 
AT EC T > BERKEY -I NIE 


Wü ! (Rue LSC BE RAR RII 
HHE E) TIRE RR S LIT o EH > 化 
HIN AEN He o 陸 績 接 到 許 多 玩 
KKA su i] PCTOOLS 的 搜寻 功能 
“用 Debug 程式 常 出 问题 ， 我 希望 
4 (led HF HERZ EIA ERR Z > TES K 
— FPCTOOLS 使 用 手册 或 是 DOS 
使 用 手册 的 Debug 功能 解読 > 開 於 
中 方 面 的 書 ・ 松岡 pK 均 有 出版 
Fa Mh + Bi IG AE MEM GL BE XE HET D 
同 来 参与 ， 只 要 你 对 发 表 程 式 ， 修改 
程式 以 及 一 些 几 用 软体 锋 具 功力 ， 炊 
迎 投稿 寄 至 高 雄 市 邮政 28-34 号 信 
箱 BE JEZ SRK ENET o 


















Get delay value 








Delayer .com 程 
式 已 附 於 软 体 世 界 
发 行 的 动作 角色 扮 
ER SAR” 
(EE BS E117) 磁 











mov dx,offset msg4 
mov ah,9 









int 21h 片 内 。 

mov ah,4ch 

mov dx,offset endb 
intval: int 27h 
i Messages xs 
msg db 'DELAYER ---- Designed Chen’ ,10,13,10,13,96- 
>A ae STA value is: ',36 NE d RO 

;Please input the new delay value (0- E 

msg3 db 'Please input the delay value (0-: fea m 3 
msg4 db "DELAYER is working now!',10,13,7,36 : 
end begin 











如何 使用 Delayer 程式 : 
1 将 有 De 1ayer.COM 程式 的 磁 片 
放 入 磁 碟 机 > ESAE RURSUS F 
( 例 如 A> ) 键 入 Delayer o 
23308 FEL HE BE ( 0 一 
9 ) > 請 鍵 入 0 ~ 9 的 数字 选择 延 
FETE BE ORR; 9 最 慢 。 键 入 后 
电脑 速度 将 会 加 慢 。 (列表 二 ) 


input the delay value (0-9) 
DELAYER is working now! 


A» 


PART II 
1.? 古 巴 反戦 ? 無 敵 版 
"A BW" 是 Data East 
Moe. RT” 又 ー 従 大 型 電 
玩 移植 多 来 的 动作 游戏 ， 趴 然 射击 
方式 、 风 格 和 与 “她 ”系列 有 点 类 似 
QE L7 3/271 XE RIA 
Zig MEA X. > 是 一 個 値 得 買 的 動 
like fT DURS "ARX" 上 手 
D AR vro th EE SBA 
的 快感 RIE SN KURIER PEAS 
諸 於 世 。 修 改 方 法 如 下 
OMA PCTOOLS 工具 程式 ， 接 
著 特 古 巴 反戦 的 Program Disk 
HA A 磁 碟 机 内 ; 随后 找 出 “ST 
ARTUP.PRG ” 档 名 ; [Est 
進入 編 甲 功能 
ORE 链 切 换 显 示 状 态 ， 再 按 
[F 2] 键 键入 谷 枉 辑 磁 区 号 码 45 ,再 











i 





ge (FS) 键 序 出 现 控 制 游标 ， 以 方 
向 链 移 至 2 下 ( 二 六 进位 ) 过 个 位 
hb: "8B 87 5C 25 48 
3B C6 7E 05” 9 個 Byt・ 
es kA "B8 03 00 89 
87 5C 25 90 90" > Rik 
F5 Se gOELELA BUR EAR © ( 
列表 三 ) 
2.“ 前 进 高 棉 “ 键 稻 控 制 修改 
“前 进 高 棉 ” 原 本 是 一 个 相当 


d 优秀 的 动作 游戏 ， 只 可 惜 键盘 控制 


键 操作 不 顺 ， 原 本 的 控制 键 民 可 : 
Ze EX): 8 [2]: ende s [7]: 
[5188 zk 38 > BRAD A Gr EHR GERE 
(t) fta > [X Je » FRCS AI NE 
EG HB ch ER e SARA} RO P 
HERBA HE (数字 键 ) 的 方法 


①⑪ 載 入 PCTOOLS 工具 程式 ， 接 
著 将 前 进 高 棉 的 Disk 1 放 入 A 磁 
碟 机 内 。 

(⑫) 依 作 的 題 示 玉 種 類 選 操 歓 修 改 的 
MA > 開 於 PCTOOLS 修改 方法 
請 参考 "WERT 修 改 法 。 修 改 
值 所 在 的 磁 区 及 位 址 请 谷 考 所 附 列 
( 列表 四 ) Hercules Hf -—iz iz 
PH. EXE 档 名 修改 。 

( 列表 五 CGA £&i +e RE 
PC.EXE 档 名 修改 

(列表 六 ) EGA 383870946 BFE 
PE. EXE 档 名 修改 。 








常 見 的 PC 软 硬 体 商 题 原 国 

Bag 

B: 很 多 程式 或 GAME DER 
PC ERIT > RHR ER RPC 
LATERI (RAe 
機 ) 

图 : tafe] d HP Ee eli a be 
缺失 ( 也 许 是 故意 的 ) 


硬 体 : 

会 程式 只 能 在 何 种 CPU FA 
例如 Microsoft OS/2 就 一 定 
要 在 80286/386 ^" ?以 上 的 
CPU 執行 - AREER 
80286CPU 的 所 有 功能 » mere 
功能 是 80867 80887 801 86 2 
过 成 的 。 

@BIOS: 由 於 PC Compati- 
ble 琳琅 满目 ，BIOS 種類 復 多 
' S IBM BEBIOS(CISROM 
BASIC) » AMI » PHOENIX 
^ AWARD:ERSO 等 : Sim 
者 可以 利用 PCTOOLS 的 Sys- 
tem Information 来 检查 Bl- 
OS 的 日 期 ， 最 好 是 1984 年 形容 
的 XT BIOS 太 應 的 BTOS 可 
能 无 法 配合 新 的 DOS » EAKA 
R8 BEAK o fA Ante HPC py BI 
OS MAH EARS S 
星 一 、 二 号 ，DO S3. 00 HES 


PIAA €T > ROCHE SS 


那 种 1 9 8 1 年 的 PC 或 1 9835 


PC XTZ WME > AAR 


PART I 您 早点 换 一 颗 新 的 BIOS 【 最 好 
PC Tools R3.23 Vol Label=None 
a Sector Edit Service------------------------------- 
Path=A:\ 
O3 File=STARTUP.PRG Relative sector being displayed is: 00045 Beg 
00 Displacement ----------------- Hex codes-------------------- ASCII value 
EET 0032(0020) EC 33 F6 EB 26 8B 46 08 BA 3A 00 F7 E2 8B D8 8B T (Shee 
All 89。 oo48(0030) 87 sc 25 48 3B C6 7E 05 B8 01 00 EB 02 33 CO 50 Axa; 产 3+P 
3 0064(0040) 56 FF 76 08 OE E8 98 FF 8B E5 46 83 FE 03 7C D5 Vv. E oF 
TX 87 oogo(ooso) 5D SE cB 56 55 8B EC 33 F6 EB 21 8A 46 OE 80 EO J. VU 3 !F 
= 5C 0096(0060) OF C4 5E 08 26 88 00 8B 56 10 8B 46 OE B9 04 00 -..& VF 
< 0112(0070) 9A B9 02 00 00 89 56 10 89 46 OE 46 3B 76 OC 7C v» F Fzv d 
25  0128(0080) DA 5D 5E CB 56 55 8B EC 83 EC 06 33 F6 CT 46 FC +]. VU 3. 
0144(0090) 01 00 89 76 FA EB 67 83 7E FC 00 74 30 8B 46 OE v s~ WOS 
GO 9160(00AO) 0B 46 10 75 OB C6 46 FE 00 C7 46 FC 00 00 EB 1D Fou F F 
0176(00BO) 8A 46 OE 80 EO OF 88 46 FE 8B 56 10 8B 46 OE B9 F F V» F 
0192(00C0) 04 00 9A B9 02 00 00 89 56 10 89 46 OE C4 5E 08 v» F -se 
20 0208(00D0) 26 8A 00 02 46 FE 02 46 FA 88 46 FF 80 7E FF 09 & F FF ^ 
0224(00E0) 76 05 B8 01 00 EB 02 33 CO 89 46 FA 0B CO 74 04 v 3+ F +t 
0240(00F0) 80 6E FF OA 8A 46 FF C4 5E 08 26 88 00 46 3B 76 n Fok M 
0256(0100) OC 7C 94 8B E5 5D 5E CB 56 57 55 8B EC 83 EC 08 : Jj VWU . 
0272(0110) 33 F6 C7 46 FA 01 00 8B C6 89 46 F8 89 46 FC EB 3 F F F 
—42— 软体 世界 /了 期 


也 支 援 1.2M > 1.44 M 磁 確 機 ) 
@ 題 示 介 面 本 : 在 EGA 才能 执行 
的 程式 不 可 以 在 MGA FAT > 
MGA 的 软体 也 不 能 在 EGA Fah 
行 。 有些 CGA 的 GAME €E 
ー 個 能 設定 MGA 模擬 CGA 的 程 
式 ， 要 执行 此 类 Game 時 一 定 要 先 
執行 CGA 模擬 程 式 > KA Game 
程式 会 以 篇 您 的 PC 没有 任何 图 形 
而 不 能 执行 

O R : PCAT 的 新 型 1. 2M 
高 容量 磁 碟 机 转速 每 分 钾 360 E 
2.5 圈 ， 使 用 磁 片 篇 9 GTP I(T- 
rack Per Inch ) 高 密度 的 镍 化 
Hi REF > ARR PC/X THY 3 6 OR 磁 
WER > 毎 分 鐘 30042 . 5 圈 使 用 

4 8TP1 的 気化 鐵 磁 片 所 以 在 

1. 2M i Tf Format 过 的 360K 
磁 片 因 坑 转速 的 关 傈 ， 不 见得 过 片 
360K 磁 片 可 以 被 其 他 PC/AXT 











PC Tools R3.23 


到 














36 OK RE AE (例如 被 TEAC 
1.2M 磁 碟 机 Format 389 36 0K 
磁 片 可 被 TEAC 360K Ri 
出 ， 御 不 一 定 被 NEC 360K Bi 
碟 机 读 出 ) > 有 革 有 保 護 的 GAME 
磁 片 在 300rpm fy 3 60K 磁 碟 机 可 
以 通 過 検 査 * 在 360rpm 191.2 


(列表 四 ) 


M f ARR ADE TE i8 E ek ; a te 
许多 GAME 只 能 在 XT 上 执行 而 
不 能 在 AT 下 執行 的 原因 ) > 各位 
读者 可 以 将 您 的 AT 3848 ok BE Rios 
看 看 。 

以 上 数 项 原因 只 是 较 常 见 的 原 攻 
或 許 各 位 論者 男 有 高見 > HG 
不 阁 指数 。 


HERCULES S@-: #232 PHEXE 档 名 修改 


PC Tools R3.23 


Vol Label=None 









Displacement ----------------- Hex codes-------------------- ASCII value 
0256(0100) 81 F7 00 20 F7 C7 00 20 75 03 83 C7 50 59 E2 CD u PY = 
0272(0110) 5A 1F 07 5F 5E 59 C3 9C 56 1E 52 50 E4 60 8A EO av Y+ VORP . 
0288(0120) E4 61 0C 80 EG 61 24 TF EG 61 BO 61 EG 20 BA 00 a a$., ata " 
0304(0130) 00 8E DA BA C4 B4 FF AB 80 74 02 B4 00 24 7F A2 Hick も すき 
0320(0140) 76 05 3C 01 75 11 C6 06 77 05 FF 8B 36 FF 05 C6 VE uc w 6 
0336(0150) 84 03 06 01 E9 15 01 3C 18 75 37 OA E4 75 03 E9 <u? u 
0352(C160) OA 01 2E 83 3E 60 5E 00 74 10 2E C7 06 60 5E 00 (0. t0. s 
0368(0170) 00 E4 61 24 FC E6 61 E9 F2 00 2E C7 06 60 5E 01 a$ a M 
0381(0180) 00 2E 83 3E 62 5E 00 74 06 B4 02 BO 00 CD 80 E9 >b» it + ¥ = 
0400(0190) DA 00 919 75 08 C6 06 69 05 FF E9 CE 00 3C 1C + «vu. i < 
0416(01A0) 00 80 3E 68 05 ale *« 3&6 
0432(01B0) 07 88 26 78 05 E94P >e tU<,u &x 
0448(01C0) 9 05 E9 9F 75 <-u &y s4u 
0464(01D0) <5u &( 
0480( 01E0) <9u! >} t & 
0496(01F0) >t も 


ーーーー ニ ーーーー! Sector Edit Service- 















= File=PC, EXE Relative sector being displayed is: 00079 
— Displacement ------- ---------- Hex codes-------------------- ASCII value 
0256(0100) 3c 01 75 11 C6 06 77 05 FF 8B 36 FF 05 C6 84 03 < u& w 6 
C P 0272(0110) 06 01 E9 15 01 3C 18 75 37 0A E4 75 03 E9 0A 01 <“u7 u 
G C 0288(0120) 2E 83 3E 9A 57 00 74 10 2E C7 06 9A 57 00 00 E4 «> Wt. W 
0304(0130) 61 24 FC E6 61 E9 F2 00 2E C7 06 9A 57 01 0C 2E a$ a ・ Wc 
A » 0320(0140) 83 3E 9C 57 00 74 06 B4 02 BO 00 CD 80 E9 DA 00 »Wtt*sz + 
EA E 0336(0150) 3C 19 75 08 C6 06 69 05 FF E9 CE 00 3C 1C 75 07 «vu. i <u 
ボン X 0352(0160) 88 26 TE 05 E9 C3 00 80 3E 68 05 00 74 00 80 35, Ap & + h.t > 
色 0368(0170) 74 55 3C Ed 75 07 88 26 78 05 E9 AA 00 e tU4,u &x 
$8 yz 0384(0180) 07 88 26 79 05 E9 9F 00 3C 75 07 88 <-u ay <4u 
= 0400(0190) E9 94 00 3C 75 07 88 26 7H 05 E9 89 &z <5u &{ 
E 1 0416(01A0) 75 21 80 3E 7d 05 00 74 07 88| 26 7C 05 <9u! >j t i 
"a 0432(01B0) 88 26 7C 05 80| 3E 7C O5 00 74| F2 C6 06 Xx po db wet 
Z4 0448(01C0) EB 65 90 90 EB|61 90 3C 39 75|07 88 26 ・ e a <9u を 
42 改 0464(01D0) 56 90 3C 79 75|07 88 26 79 05IEB 4B 90 } V «yu &y K 
0480(01E0) 07 88 26 78 O5|EB 40 90 3C 7C|75 07 88 «zu &x @ <ju 
0496(01F0) EB 35 90 3C 7B|75 07 88 26 7B 105 EB 2A án bt * 
$i » S 
Vol Labe1=None 
3e puru mere iei or ーー ニニ の Sector Edit Barvice -msie ea nm 
一 -一 \ 
ZN File=PE.EXE Relative sector being displayed is: 00080 AD 
Sp AB 
E 122 Displacement --- Pc Bor coleg a ne ASCII value 
42 0240(00F0) FF 74 55 3C 75 07 88 26 BO 05 E9 AA tU<,u &* m 
G P 0256(0100) 75 07 88 26 B1 EQ 9F QO 3C BA 75 07 88 26 ーー 4g" &* «4u  &* 
A 0272(0110) 05 E9 94 75 07 88 26 B3 05 E9 89 00 3 <5u ki < 
E 0288(0120) 39 75 21 80 3E B4| 05 00 74 07 88 26 B4 05 EB 78 Sal FH t CA x 
ig a 0304(0130) 90 88 26 B4 05 3E B4 05 00 74 F2 C6 06 B7 05 &t > エー も 
p: 0320(0140) FF EB 65 90 90 61 90 3C 39 75 07 88 26 B5 05 G a <9u & 
型 E 0336(0150) EB 56 90 3c 79 07 88 26 B1 05 EB 4B 90 3C 7A V «yu &* K <z 
条 Xx 0352(0160) 75 07 88 26 BO EB 40 90 3C 7C 75 07 88 26 B2 u. &* e «ju &* 
au 0368(0170) 05 EB 35 90 3C 75 07 88 26 B3 05 EB 2A 90 3C 5 «(u &i *« 
fe E 0384(0180) 77 75 21 80 3E 05 00 74 07 88 26 B4 05 EB 18 wal 54 t. && ^ 
EE p 0400(0190) 90 88 26 B4 05 3E B4 05 00 74 F2 C6 06 B7 05 
18 0416(01A0) FF EB 05 90 90 01 90 58 5A 1F 5E 9D CF EB 08 
a 0432(01B0) 00 00 00 00 00 00 00 B4 35 BO 09 CD 21 2E 89 
{= 0448(01C0) 1E 00 48 2E 8C 2 48 8C C8 8E D8 BA A3 46 B4 
eu 0464(01D0) 25 BO 09 CD 21 BO 08 CD 21 2E 89 1E 04 48 
0480(01E0) 2E 8C 06 06 48 8E D8 BA C7 49 B4 25 BO 08 





软体 世界 /了 期 













-一 城内 篇 
Dr. Turtle / 部 宗重 


t» lighting boltBW i (a: S 
FH ee AT » 38 NN Mie 2 
pnTrol 1 之 类 的 ) Fireball KER (aE: í 
FARR ERM” WARA) 等 。 但 是 me 
EAH HRS HP ERN NES» ER 
的 限制 ， 但 是 旅途 中 可 找到 通 合 魔法 师 穿著 的 六 
笔者 除 伍 中 的 魔法 师 就 是 穿著 一 件 魔 法 斗 莲 cloak, AC 
値 一 3 © 






































之 他 中 ZE 职业 、 性 别 

er. 以 任何 一 种 和 组合， 你 都 可 以 玩 光芒 之 地 ， 涌 
RN Boss 一 泰 兰 特 拉克 斯 TyYranthraxus 。 但 是 
可 以 使 你 更 快 ， 更 轻易 的 完成 光 基 之 池 。 亩 

Human A RIE Wee Hos pcd RA » 而且 
à WIfj © Non-human 非 人 类 可 以 有 了 两、 三 种 
日 是 升 般 较 慢 。 通 常 都 比 单 一 战 业 的 人 物 少 
賊 外 > 非 人 類 的 角 色 等 級 上 都 有 上 
人 類 常 三種 職業 的 角 色 > SER ABTS TE 






y kim elves BP HG half elves BRE 
E BUR HEAR ^ 在 光 芯 之 rh o RT BNA > 
其他 職業 > 如 牧 師 . グ 魔法 師 cleric ps user X 
戦士 牧師 MEM fighter / cleric / magic 
P wiThief ER EIRE o p MR UNG HED > 
及 解 除 RABE > MOUS > MIRRE o 不幸 的 逢 賊 和 法 師 一 中 
弱 ， 低 的 生命 点 数 HP RAE BER RL ir MBAR o (iE 
ERA ERI o JEA MTORR RA REWIR > EA 
Dwarf RE% half 一 elf TIKRRENAL 
M fighter ~ thieves [X fft (If Ra See 
較 高 的 戦士 等 級 上 限 
fo 注意 : EPR IC PER S 
Fhter 的 混合 职业 是 非常 不 智 的 ， 因 篇 女性 3 
較 低 s 
E ARSE A MARI JU PUE BE Dk RS M 
定 的 机 会 Ac pA idis Late] 
属性 高 一 点 : 
Weide c o 








WR: fighter ERER ARHI 
"Fatty Jak t 直 及 加 强 值 。 非 人 类 的 战士 可 混合 其 他 职业 如 : 
戦士 ノ 賊 fighter/thief > 戦士 / 麻 法師 fighter 
/ magic user’ 戦士 牧師 fighter / cleric 或 是 
戦士 / 魔 法師 牧師 fighter / magic user / c- 
CE 
EN 選 控 人 類 営 牧師 加 上 戦士 的 数 果 也 不 鑑 "但 是 就 发 有 
力量 的 加 强 值 ， 也 无 法 使 用 最 好 的 武器， 在 其 他 方面 如 生 
i 命 点数 » 傷害 係 敷 等 都 無法 像 純 燈 是 戦士 那 謀 強 恒 o rm 
Be AT IBLE DEM HSK EL e eg s a et o dc 
病 的 一 些 法 了 术 非常 好 用 如 : cure light wound mte 
Wilt > hold person £A prayer WT iio RA AR 
human “Pia half 一 elves ee 
o 人類 的 牧師 可 昇 至 第 六 級 第 太 級 的 牧師 力量 強大 > S 
i 那些 不 死 怪 物 Undead ， 不 只 是 turn HRANE > 
而 是 destroy 消减 ， 不 死 怪物 包括 skelet oni & P 
[zombie (ake » P HEKA AA SIA URS 
PHARM > 如 cleric / magic user > fighter ^3 
[cleric “magic user e = 
Me, Magic user x ue $ 大 部 分 
Len Cm ve > 如 : charm person Æi > mag- 
ic missile HERH sleep R> stinking 














































REKNE ? REED 是 sm: E 
派出 来 的 怪物 也 就 相对 的 强悍 ”所 以 通 
泗 ， 而 且 电 脑 也 会 根据 你 除 伍 人 数 的 多 寒 决 定 蕊 入 而 












数目 。 1 
” 一 個 標準 的 際 MESRA ZR AS E 
少 两 个 可 用 牧 裔 法 术 ， 两 个 可 用 魔法 师 法 术 ^ fe ES 
己 箭 ， 至 少 一 个 有 赋 的 职业 “看 来 好 像 超 远 专 * 
RET > AREAL ZERK > ME 


xo 种 族 是 很 多 RPG 一 开始 很 重要 的 因素 “不 可 二 省 二 

















ー ィ ター 软 册 世界/ 工 期 








i Fe Bey 


ei FEM (New Phlan ) ite Py Petal FI S5 ER C 
old Phlan ) 中 唯一 通 合 人 居住 的 地 区 。 (EA 1G JE RS 
东南 方 ， 怪物 控制 了 其 他 城市 和 区 域 ;而 神秘 的 Boss- 
Tyranthraxus 控制 其 中 大 部 分 的 怪物 。 HE ith” 
的 任務 就 是 斬 妖 除 魔 > ER OR Ry PEU IS THT > 找到 光芒 
itl gr CE BR US RE Tyranthraxus ! 

关於 city council we: 

在 光芒 之 池 中 city council HMB ee By 
重心 ， 它 会 派 给 你 大 部 分 的 任务 > 曽 在 作 進 入 市 議 會 前 > 
外 面 的 精辟 上 有 张贴 许多 公告 ( Proclamation ) > 大 
SEXE TE o EE o oe Aa sr TES T as clerk 
> fib er ei RITU TEE BS > ST RHE TL CHR UCET] FERS * BG 
著 遊戯 的 進行 > 有 財 候 是 初級 rl a AS EL» dert eo 
市 議員 W PACE TS Use RR RE o 記 得 完成 任務 後 ぅ 必 
須 回 浴 報 到 領 賞 , tuin fH GV AS SEE BR EE — 6 SUR 
o 堂 然 作 也 可 以 自 行 探険 > RFE Ry He il » Die 
Jr Bos We > KEBA M Wh FTL LAY BE HE © 


CIVILIZED AREA, New PHLAN: 
39,41. た 3 ASS. OLS 8:59: 05355129 eae IS 

























































開 於 guard $E: 
新 非 苦 城 的 衡 兵 效率 很 高 ， 只 要 你 武 著 在 街 上 休息 
Rest > RETA 夜 後進 入 市 議 會 > 商店, GRELA 
Bi) > Ste MES: > 如果 集 和 衛兵 打 起 来 了 > 就 無法 在 商店 
WRH > REEERE o 直 到 作 完 成一 個 任務 。 
Lay te RATAN TIRA Sokal thie > Meee ER 
WCE Be > Mc eT EAE te HERI CE 96 77 BG ER AA > 進 面 
到 其 他 城 1 

2 旅客 码头 : Te dS PR AY ER Ut ELO HR dt e 
SHEA Tyr Mh : Tic BE APRS RE Ux Ac etry cd h e e 
疾病 。 

4 大 祭 司 巴西 欧 Braccio WMA | KIERA] 

， fle Tyri RARA 。 

SHAGIR OS: SR RE TE WR 









Ho 




















EA 






Braccio 


















勝利 面 得 到 


























eee Re 






AE ERAS t iHe PT ES TAY 武器 UAE i a Sl 
fl > $958 5076. s 際 何 也 可 在 此 雇 用 NPC ( None — 
Playing Character ) 加入 際 伯 > 毎 位 NPC py 
弱 均 不 同 ，Hero 是 个 很 不 错 的 NPC 但 是 必须 注意 的 
是 INPC 在 打 勝 怪物 之 後 會 先 分 財 宴 甚 至 物品 布田 
BREE EH 下 风 ，NPC 也 可 能 看 苗头 不 对 先 溜 。 

6 牧師 訓練 所 : 有 牧 師 身 分 的 人 在 此 接 受 訓練 昇級 

7 法師 訓練 所 ・ 有 法師 身分 的 人 在 此 接 受 訓練 昇級 

8. 戦士 訓練 所 ・ 有 戦士 身 分 的 人 可以 在 此 接 受 訓練 昇級 o 

9g. 賊 訓練 所 : 有 贼 身分 的 人 可以 在 此 接 受 訓練 昇級 o 

10. 陸 的 Sune 古殿 : 可 医疗 你 失去 的 生命 点 数 及 疾病 。 

1 市 公园 : 没有 什么 特别 。 

i MAMA Of 通常 公告 字号 Proclamation 都 上 
TE EPA RE Eo 

1 市 議 全書 記 官 : 書記 官 是 任務 的 宣告 者 > EROR TCR 
所 認可 的 並 付 報酬 給 完成 任務 的 人 o 

14.61) fir dr A S o 

15.58 9 li i EIAS o 

16. 市 议长 办 公 室 。 

?市 议会 议事 麻 。 

18. 坦 帕 斯 的 Tempus IUBE : 可 器 疗 失 去 的 生命 点 数 及 疾病 

了 9 旅馆 ; 队伍 可 以 在 此 处 休息 以 恢复 生命 点 数 而 不 受 打 摄 
> 並 可 在 此 記 憶 法 術 o 

20 酒店 : 你 可 以 在 酒店 中 贿 与 赌博 > 或 加入 打 門 以 増加 絶 
WRK > SETTRE — res 要 的 調 息 © 

21528 Jes P E SCE TOA SRA Aaa FR. » 所 有 店 的 償 
格 均 相 同 » LU EUIS Fg 3E DATAS BME > (HA) — 4 
价钱 搓 回 。 

2 一 般 物品 店 : ia BE EW ET BEE + PD + BTE S BOR o 
甚 中 坦 帕 斯 的 Tempus 的 木 聖 符 是 値 得 買 的 * TALS dna 
斯 的 Tempus 是 守法 的 好 融 (Lawful good god) ， 
他 的 聖 符 可以 抵 描 吸血 披 Vam Pires o 

33 銀 器 店 ・ 3878 JE CAN A as + EA. BREA IS 

APPS : OR REN RSE > EGS NF o 値 格 在 75-500 

00 KEREI o 
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AR ISR Oh] o 的 莉 水 瓶 : 如 果 你 告诉 他 Oh1o HAS = 


消减 在 贫民 区 ( Slums ) FHAN: WR REV. e ea EROR 
Co HIE EIS EUR IF RIFE 6 ° Trolls 巨人 和 Ogres RAR LiEJEJEW JEN “E 

作 必 須 打 敗 約 15 BEBE LAY PR) ^ REDETREUES yy Lig > Inge Os YR ST Res + TB IE ROE 
物 ・ 才 筑 清 除 談 甘 域 ) 然 後 回 到 市 議 倉 接 受 敵 賞 及 下 一 個 。 你 便 能 对 付 得 了 。 


[UN Memes lis s E) Je UREA BlHe ro 他 是 一 個 入 強 的 NEG 
posOreEf eM Ue » MEE FLU BOE KAS AG ELL API TRUE Tr- 
i Rd dei > 施展 值 测 术 ( detect m- olls 和 Ogres ME “WK” WAY? REE 
agic )" E iM H 个 狭小 的 空间 ， 如 此 便 限制 了 Trolls 和 Ogres iE 
3 一 個 名 叶 oh1o 的 EH @ SERA AM REFER M 动 性 。 因 怖 两 个 Ogre 是 在 第 一 排 四 个 Troll 在 第 三 
你 完 成 他 办 你 的 任务 ， 他 会 回报 你 一 件 魔法 物品 ,加 Ce = ane at ee 
Host Me» T P4 CER Go CR» 





































; Troll 前 先 不 要 殺 死 Ogre (AAG RII Rd 
SE BEN ANE Ogre AE > Trollüb/tbk E Bk ) BEL AE — Sem 


5.638 5]— BE kobold » MH EME NG AU BE USE T 
M magic bracers SE CMA GbE Mw (E SHB o 
6.338 WPT E BIBER o 

7 打 敗 此 地 的 Hobgoblinsz 1938 x I "T G3 PERE © 

8. 吉 普 赛 人 : 她 会 看 出 你 的 未 来 ， 如 果 你 攻 束 她 你 将 激怒 
贫民 区 Slums Kif ERHI EAE R ORAI E RRS 

9B florcs : 施展 detect magic Mii IaH TOR: 
及 垃圾 。 


個人 要 有 較 強 的 AC 和 HP 来 抵挡 Ogre > AR Ue Rc A 
ERER (O8) BERR ARIT Troll» — B Tro 
死 了 趣 快 消滅 Ogre » HA AATroll Rew? E 
是 如 果 你 的 除 员 站 上 Troll 死 时 的 位 置 则 Troll 或 
無法 再生 © 
休息 不 : 你 可 以 在 清除 一 个 房间 内 的 怪物 后 ， E Sti REL 
= 党 你 清理 完 Slum 以 后 ， 你 就 可 以 安全 的 随处 休 乞 = 
SLUMS: 
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Key: 
10. 怪 物 衛 兵 ? T 
11. 怪物 頭目 alt 
Yi ed 2: NEM e M に | rue 
izGob1in 衛 兵 : FESR "Hi" 的 戦 門 ・ 試 著 施 展 催 "n 
i 4S leep SpellitGoblin 头目 上 以降 (SH FNI A lee 


whe 
BAT fice goblin a Bis » TAF gobl in i BRIM mM 
t AGRIS HK A” SIRES R EHE » 最 好 是 在 
外 面 就 “处理 ” 完 1 5 群 随机 出 现 的 怪物 ， 和 否则 该 区 域 
的 怪物 是 不 好 对 付 的 。 















FURR ES BI SRE PA 


WM Thorn Island MAŁA Sokal 城堡 控制 — 2.9 ABER RE : WR CRE A — AAA ERE (E 33. e 
著 进 出 非 苦 城 的 海路 ， 过 座 城 不 属於 种 秘 的 “Boss " # 在 你 还 没有 见 到 费 瑞 . BYE Ferran Martinez Z 
机 特 拉克 斯 Tyranthraxus > 世 不 是非 環 城 的 勢力 範 園 前 kin OR SS RM PET > 可以 選 押 談話 Par1ay »% 
> Re RAE E Sas d OL 魂 野 鬼 > 他 個 在 附近 的 海域 作 PE > 後 読 SHESTNI -fi HEE HGS o inm p RISE 
BTE WE SEED iid SE PALEA > ALN PS JE BM B uc dus 瑞 . 马 提 兹 ， 你 便 要 设 SAMOSUD 中 個 字 » MAS 
































KER MR REET it “Boss ”也 派 了 一 些 怪物 到 E RIS > Jb RA SHTRIC OU VERIS > Be 
SME BER 了 ……- HAREM HURL R tae 
1 一 具 死 去 的 侏儒 尾 体 : BRR TORR aE 叉 再 回 到 此 地 > N a GUCRI EO HE HIG AO = 
高 著 三 個 字 > REREN -: 348 : EIU A Sl o 最 好 在 戦 門前 ee eS 
LUX, SHESTNI SAMOSUD Slow Poison Spell » DAD iRNR Aap Sa 





o 
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HE 2 DAES 


9 軍 械 庫 ・ 东北 角 的 密 门 后 藏 有 宝藏 。 
10. 实 藏 室 : 该 室 西北 角落 ， 可 以 找到 费 瑞 , Hs BE AaB 


4 到 席 長浦 了 苔 難 地 衣類 的 東西 
5. 毒 蛙 ・ FT SRE K” 3 TRE BEAK © 
6. Hobgoblin 和 Orc 的 攻撃 一 進 到 此 地 ぅ > “Boss ” 











5 S 魔法 物品 © 
派 来 的 Hobgoblin 及 Orc 马 上 就 发 现 你 ， 运 是 “B- 2 EE 
os s” 派 来 的 大 群 人 局 ， 有 许多 己 箭 手 ， 但 只 能 射 四 个 oes ig : ETc a ERE ETN (tre Ge» rcs D 








可 合 ? 要 打 赢 他 们 最 好 是 从 南 沈 的 门 进 入 ， 利 用 安全 的 
| 惕 建立 短 而 直 的 防 哥 入 > 以 避 免 遭 受 無 調 的 攻撃 在 
进 丰 此 地 之 前 ， 先 恢复 所 有 除 友 的 生命 点 数 HP 及 記 住 
所 有 可 以 用 的 法 术 。 一 開始 先 施 展 催眠 術 Sleep Spe- 
11 RAG Hold person spell 来 对 付 融 方 的 射 
手 和 最 前 排 的 WA > 注意 ・ 不 要 把 催眠 術 和 縛 人 術 用 到 
人 自己 的 際 員 上 っ 最前 排 的 英 人 被 催眠 或 科 定住 可以 
防止 后 面 的 歼 人 上 前 来 最 好 是 去 依 兵 麻 悍 用 Hero 来 
Ho (Hero 是 储 兵 中 最 强 的 ) 。 
7 遊 魂 : 哭 号 的 鬼魂 在 此 ， 如 果园 择 谈话 Parlay， 然 后 
ALUX ， 他 们 就 会 停止 哭 号 站 告诉 你 秘 藏 的 赛 藏 。 
e 費 提 . 马 提 兹 : 営 依 接近 祭壇 時 ARRI TUS . JS 
提 兹 就 会 出 现 ， 他 是 所 有 鬼魂 的 領 導 者 > 在 戦 門 中 他 毎 ) 
打 中 你 一 次 就 会 吸取 2 级 的 和 经验， 非常 利害 ， 你 可 选择 
談 利 Parlay > 説 LUX , 並 誠 買 的 回 答 他 所 問 有 開 非 
蘭 城 的 問題 他 會 告訴 作 在 軍 械 庫 後面 有 個 密 門 > 後面 
UG TOR ^ PR babe T o 


Ob AGUA 


Kuro's WELL: 





当 费 瑞 . 马 提 兹 消失 后， 你 也 就 所 除非 兰 城 通航 的 烦 

HS o t Be AR BE FT GE JE IE RIRS SATEL Pe RI tE BRE 75 RIEF A 
Eo REIHER > FE BS OE n d T o 

SOKAL KEEP: 


0 ' ? 3 4 b 6 7 8 8 10 T 12 13 14 15 














不 能 通过 的 区 域 












ERE py 





Kuro's WELL CATACOMBS: 


4d Pos 4 8 8 7.—5:9 30. 11-4209 9 5 


IASG 
SS 














Kuto 井 及 其 地下 墓穴 * 

HEM Norris The Gray 是 一 个 声名 狼藉 的 土匪 
， 他 和 与 他 的 土匪 群 iE RE BIS EE HI VERIS ee TSO HR 
該 屋 清水 的 唯一 水源 > PEL SE FEI HE 7; n 立 区 ， 很 多 
怪物 來 此 飲 水 > RER Hee UB Se RA Se HEA HE 
内 ， 挪 里 斯 通常 不 会 EDRI o THER er Ee ERIT R 
多 酬 来 对 付 挪 里 斯 ， 但 是 如 果 除 伍 能 清除 广 区 域 的 怪物 ， 将 
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”也 可 取得 挪 里 斯 ERR o 

建筑 物 内 ， 遇 到 生病 天 落 的 kobold o 

2.99] 9; kobold Wi FETE HGST tia t FEH > WR RAE 

Uae o AT RS BCH UK o 

3. FEJE > AER CE RR REX E EA Heth > kobold 衛兵 
及 其 后 援 部 除 Er POSUI o 3E AT i > TS F HEBR SE "T 













PRB WF ERO 

4. — [ii FE A A, RO A A MY CREE ER » 守衛 著 門 後 的 本 
REOR 0 

5.— (PIECE PEI BE YON ADR o 捜索 EF NE i © 


6. 古 托 的 井 底 。 一 个 个 开 的 站 引导 和 进入 地 下 墓穴 。 
7. kobol d #4 F TE it RRR E < 





8&. 挪 里 斯 和 他 的 土匪 群 在 过 些 地 点 之 一 等待 除 员 的 来 临 。 
MEAE BEREJE Ti 4 2 HP ARX BEELR ELETE— 


LT 





ML» ber vA S Se BME o 


Mantor 2238S SERE 


Mantor 的 岡 書館 是 月 之 海 Moonsea 区 域 中 最 大 的 
知识 中 心 之 一 。 自 从 非 兰 减 亡 之 后 ， 大 部 分 的 怪物 都 不 知 
wi Ma tor 的 图 书馆 。 Boss 御 知 道 基 重 要 性 s 他 
用 府 法 封 住 了 岡 書館 > TEL tT De ek 38 t He ik a i fs 
的 秘密 
市 Ser niii EG es A Se JET ER > 是 頼 以 生 存 的 
開 鍵 > 所以 定 下 GER a ARMAS PRE EE s HII A © 作 的 任 
Hak A Le Ee ME» KAR Boss 的 線 索 © 
1 歴史 類 岡 書 室 : ANE USER BYE AA > Lex Geogr- 
aphicalzHistory of the North?» 和 Grand H- 
istorian's Records of the Arts of War ° 
Wine deus : 一 ERIE IER gi BasilisklEfE 
spt bje RAe Stone <ii > EE Ah o 

室 : 寻找 两 部 书 Fyerdeth's Discur- 
power 和 Urgund's Descriptions of 
o 发 现 Journal Entry 19 






















ses on 


o 





Darknes 








4 数学 类 图 书 室 : 無 任 何 特殊 書籍 
5, ik 7 一 Kobold > 選 近 Parlay ， 他 们 会 给 你 一 


i 


EEL EME i 
I 


L] 
43,8 S 43:43 stance 


FBO IE 


Ld 





9. 13 Ji He MY R HE RA n © 
休息 处 EERE BEET Rc 信 才 可以 在 地下 美容 議 
井中 休息 。 


aE 









Dh n 21:26 stancu 


eat ep ae 


トミ ます 


张 地 图 ， 以 感谢 你 不 役 之 恩 ， 地 图 是 Journal Ent- 
EY 

6. 318 3 — fi 子 (Madman) > (tigi Je ficit n 
譲 他 加 入 際 伯 > (E cie] AEN] 城 後 fl AL BCE LAS 
， 引 来 衡 兵 。 涂 成 你 的 困 所 2 

7. 主 书记 室 : 你 会 找到 一 本 Manual 手 册 ， 

8. 岡 書館 員 室 ・ 找到 三 瓶 Potion UK ° 
9 公园 : ZR IE — IA BA > LCE HEMET ^ UE ee TUB 
澤 > TER RGA » > 有 傷 害 性 ? 

MAMUERA o 












价值 非凡 。 





15. "^ o 
休息 处 : 除了 公园 外 ， 任 何 地 方 此 可 休息 ” 
注意 ; 使 你 的 除 伍 都 是 在 搜寻 模式 下 Search o 44288 09 
的 重 覆 搜 二 图 书 室 ， 才 有 可 能 找到 重要 的 辟 籍 。 
Mantor’s LIBRARY 
RAS : 


7 8 9 10 1| 12 13 14 15 
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AEL ce 


是 队伍 接受 任务 来 此 
























有 两 种 不 同 的 方法 进入 该 区 : 
PopoL PLAZA ， 另外 是 自己 游 落 到 过 个 地 方 。 
i ECC 如 果 是 接受 任务 来 此 的 匡 ， 你 就 必须 化 装 成 怪物 模様 
HAGE ， 先 看 魔法 武装 的 拍 实 及 其 買主 ・ 並 億 可能 探 陸 
it e 
如果 中 自己 義人 逃 到 此 地 > 則 只 要 応 埋 控 十 群 随 機 出現 
的 怪物 > 就 算 清 理 該 司 完 器 了 e 
1h Minor Temple of Bane | 如 果 除 伍 是 接受 任 
务 来 到 此 地， 则 大 毒 庙 main Temple of Bane 将 召 
收 你 。 du Bk UI) E Aen» hatt ze Pas Gr CUN o 
RBS: : dicar f ifs epe PU RS (Ep E 魔法 物品 
o a — RRRA E R o 
epi “ae fey Bes RUE : UC fe SEA RS © 34 E 
y Je CEE: Et nap] m > ARR APEA > RU a 
fa GEER NRA EMER MCLE y Hb EL» Le aii ls © 
4 拍 次 會 場 常人 到達 此 地 > 拍 資 正 好 開 始 > WE 
ARRAES > e IH HY eRe Mira Se D the 
易 被 误 破 。 一 旦 被 识破 ， 拍 袜 会 立即 取 涪 ， 关 时 你 就 必 
4 AE — tee BK 35:4 Podol Plaza。 然 后 回去 市 议会 
領 取 PETE Me EHR PEE D (TR © 
Kaye —Mater 的 秘密 种 网 内 休息 ， 或 者 是 在 
i 区 十 群 怪物 和 后 便 可 任意 休息 了 。 













































初級 議員 本 徳 納 Cadorna 是 玉 徳 納 家族 財産 的 唯一 

Ao o fiios T — 193 3:— SR ERES RE Skullcrusher] 

去 接収 家族 的 財産 > HIE ES 者 選 PRIA > TLE $8 AR 

TC PEE) Ww TORO JG Fert In fth ze PE KON aR HY EI AE 9 

1. 乾 相 的 井 ・ aa o Jf SMI » 有一 名 精練 的 賊 在 雌 除 
了 職 業 是 賊 的 可以 安全 下 去 外 ， 任 何人 试车 下 井 部 会 受 
MS o 除 了 接 受 本 徳 納 任務 的 際 佑 及 賊 外 ・ 店 名 精練 的 農 
fU bf He ring of telekinesis > 特 閲 入 者 拠 CADORNA TEXTILE House 
出井 外 D 1 Sh NE Be A E EE OTEN 2 O A 
ine UR 15-5. 5 25 JE ep 33 ^8 ERO NE 35 5 | n c 
通過 hobgoblin > 直接 抵 達 1a 的 位置 > 如果 際 
MEERE e 68 VBE Hi Be SAUL A wh > 他 舟 剣 偽造 倉 

上 面 的 封条 > dos REEL SCRI 8 oe C 3090] I E> if 
EAA erm FG BEIT DI Te 

2. Hobgoblin (Wille yt» 

3.4 4E Gr i shnak be i £3 E. » BET ith T0358] — frs 4 gb 
> 可 開成 Skull Crusher} Eiis ° 

4. Skull Crusher 9 9t (Ei YE o (ILE Fi je FRA d OK i 
地 接收 财产 的 ， 你 可 利用 Sd ieie A E Ee > 他 
将 加 入 你 的 队伍 。 

5. i Ease : Skull Crusher 在 此 “。 

6. 小 Hobgobl in — AHI fe segs HEHE PET 9 

7.— 4H 38 BAK PEN) Hobgoblin EEH Hb » £k af SEHE JH 
px HEB f BE HE o 

8. Skull Cusher 便 指出 此 地 有 个 密 壁 。 

39. 一 个 Ogre 的 頭目 和 他 的 部 際 在 此 等 修作 > 戦勝 之 後 就 
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UTI a: 
v]: SEAU «MIRAE RTO » KEANE i mes 5 5 
RTI T Hb ry © 
休息 处 BAT Ogre HHA BEER p tl RORY eee Eomer nast rice rantas 





ASi E oa itn PE A T o 





Hobgoblin 
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I 
心 
A 








dl d & bc bc REE Ea Hoff IRE HE D RR TP Hb d D E 
験 > AER wi ALE Ae FEE MD Rote o 那 様子 質 在 太 
TET! NES EAS FUE s RE » 玩 到 後面 的 戦 
[ii IS Fc er EP SE irt AE HS BES f (BR 不 
See HEARTS Yo 筆者 特別 建 日 耐 心 給 製 的 叢 林 及 村落 
岂 图 及 物品 位 置 公 诸 於 世 。 希 望 对 各 位 玩家 有 所 帮助 。 以 
下 是 我 鞠 过 个 游 RAY — 些 必得 
1. 在 第 一 及 第 二 莽 区 ， 只 要 善 玫 路 射 和 跳 蹊 到 二 项 技能 郭 

足以 面临 各 种 危险 ， 千 万 不 要 使 用 手 qot o [RUE 
手榴弹 了 时， 往往 要 等 一 段 时 间 民 可 以 动 : 如 此 很 容易 
AE BICAIS ALZA P o BAA RN DE 0 只 要 IRR Hop n 
身亡 时 再 行 蔡 换 即 可 。 

2, REGS 75 ik Bol RESET BD RT o ( 可 能 跳 三 次 没有 作用 
士気 薄 時 自然 就 PEE A) 
3. tL SEE SERE IRE Er REIS, HALE > RA BY > 
— RE SUDR OAR Sz BD: > mie ob cgi rb. oR 
村 民 走 是 最 保险 的 方法 ， 因 SEES 出現 後 敵 EAS ERIS 






















mim 
前 半 攻 略 篇 7 
作者 / DEI 


现 ， 由 於 村 民 的 步伐 很 快 ， Alt a Le hoe xE— BS 
而 已 。 


. 当 你 在 村 沙 中 找到 火把 级 地 图 就 可 以 淮 入 陷阱 间 » Se 





你 全 看 到 一 个 正视 的 豆 面 ， 睹 淮 贴 就 是 你 的 格 口 ， 志 过 
Hb 9 6975 PBL Br REL I 25 00 o dcs Re 
VIS BTE IY RATRE + HE ede ds QR 
BEREN ATECA B JEM MEE GR HE 
找到 二 箱 照 明 弹 及 指南 外 CIFT HG e — EHE eR 
面 区 的 特 生 ご 場 信長 久 人 的 夜 取 o RAE HO AR 
EREJE o 否则 你 将 EL (RU o BEIT» a 
Ae RDS > HRA DURS E La RE 
ffe Bitte Me RL ARS E> EMO NA ae 
JG » AURIS MA. o HE 不 容易 挨 到 天 亮 ・ RAR 
Fp REG A Her OLAS e As e roi 
HEAR > ph T E Lio MORES HEME A > ML SURGE 
RAUL WALA» TERI AG » ERE ENEE 



















(地 图 1 ) : 
diee pacata wr 
UM 





ROME Sth > He FAC BER mS EMIT ! 
E 
Ig 








一 一 
RA 

















: 弹药 及 医药 箱 
:开始 


: 炸药 


;此 路 不 通 
: 安全 物 








CH) pe 382 





| — 8 
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最 佳 行進 路線 : 0 一 1 一 8 


o a 

i: iK RE 
e ig R 
T zt 
- oHm EG 
[EN i 
o WE x a 
Tomum 


4x 


5 臣 薬 箱 ME 


6 E SET > 弾 莉 (出口 ) 
7 可能 有 MORALE 


Omm 


10 F > SR 


室 裏 有一 名 越 共 
(68 2 ) ( 台 市 昔 偉 銘 請 者 提供 ) 


x 及 
| 


個 
FESR HEC A SIRO E (AGREE HERE ) 


区 地 图 每 一 





戦 屋 及 第 二 戦 


ak 5 第 一 


アー ュー トー ミー トー ーーー ター トニ ーー 
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(图 下 ) 此 一 物品 足 燈 橋 的 必 備品 如果 淡 有 信 面 過 橋 … 





你 就 会 看 到 一 个 人 拿 火焰 榆 朝 你 发 射 。 
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pid 3 
T Me (ute) ATOM RRS » T REIR a 5 08 
(图 大 ) TURD EEG AGE GE FUE I — A ^ SB Jr EUREN B Enc 

可以 用 無根 多 次 è EUR URBI TG BG» Us 








(图 从 ) 当 你 拿 到 地 图 及 火把 和 后， 就 可 以 从 此 不 进 丰 第 三 
戦 属 








人 
CUBES ) diste e e HR IT i ， 
自然 而 然 就 安装 上 去 。 


REME 38 HABE > KE 


Eo ut 
1 gs. 









人 
Baa 





。 当 你 移动 时， 瞄准 点 会 志 
右 氢 动 。 因 篇 你 在 搜 过 可疑 之 不 ， 因 此 当 菩 大 本 
現時 > 動作 要 快 HG EME RIE DA DEA o nO 
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( 图 四 ) ficit FRB AE BRIG Y 





(ES ) SPOR SOA HERB BLo KBB AG 
RI MORALE RD ° 只 要 村民 出現 敵 人 就 不 合 
出 现 。 距 随 村 民 走 可 以 减少 你 的 伤亡 。 


(EK ) E AUGE SE o EREEREIRERPERICA. "Ba e Ene em 
找 到 一 箱 信号 强 ” 


e 





( 图 去 ) Sig HB FRAG E OR P p S ak 可以 従 此 
— eS LB ERU APUL o JE ROME GR T TR HUP 
qi RSE o 





X 





altas n dac ea e 












去 ) 出 密 道 后 ， 已 是 深夜 ,此 时 散人 已 经 向 你 包 图 ， 
IE OR RLS BET GUREA J o 
SUB) a 最 好 摸黑 打 。 MERCI I QU AB + (LL EA AG 
AARMA IO HIR o FEBR Hg ERU 
草 动 > DEO BASRE © 


i し MR P 









St P) BBS RIFA o 





( 图 去 ) KARET o KRAI HEUS ISTUD E SE eH 
































点 ， 你 必须 借助 指南 针 的 帮忙 。 RUE AE E 
is T 的 障 厂 千 万 不 要 磁 。 除 了 你 所 看 到 的 敬 人 外 ， 在 
( 圏 高 ) 在 此 一 密室 中 找到 指南 针 。 两 劳 也 有 疗 人 向 你 开 栓 ， 不 得 不 小 心 。 
文 接 19 页 PC Tools Deluxe R4.21 Vol Label=None 
ーーーーーーーーーーーーーー 一 -一 一 一 一 -一 File View/Edit Service-——— —— 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
Path:A:\*.* 
KALITE File=S2.DAT Relative sector 0000009, Clust 00330, Disk Abs Sec 0000669 
Displacemént 二 -一 一 一 一 一 一 一 一 Hex codes e ASCII value 
ーー 0000 (0000). 7 7 7 Lic 07 7| 41 00 00 00 A 
0016 (0010) 38 00 39 00 35 00 51 00 46 00 41 00 4F 00 4C 00 895 QFAOL 
0032 (0020) 82 00 4D 00 80 07 3F 00 00 00 3A 00 DF 00 3E 00 M ? d > 
0048 (0030) 42 00 7E 00 3E 00 74 00 84 00 4D 00 44 00 BS 06 Bat MD 
0064 (0040) 4A 00 00 00 2B 00 39 00 1A 00 2F 00 33 00 32 00 J "ESI 1 58:92: 
0080 (0050) 29 00 85 00 4D 00 45 00 B8 06 2C 00 00 00 29 00 ) ME E ) 
0096 (0060) 1E 00 iB 00 2B 00 26 00 2D 00 2C 00 2E 00 2C 00 E +&-, 5 
0112(0070) 35 00 CC 06 19 00 00 00 ID 00 22 00 26 00 1A 00 5 v "& 


1 95 


0128(0080) 2E 00 32 00 19 O0 21 00 P 1 
0 00 49 2B 00 33 00 2 
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STRIKER RIFT, LEVEL 2 





te level 1 


Striker REt 像 是 由 地殻 龍 動 造成 的 地下 岩窟 o (ERE 

面 御 充 満了 火 狂 ヽ 愚 提 揚 等 生物 我 個 一 面 層 殺 一 面 捜 薄 

品 ? Ce Be fee faa ltt dP BY TF ^ RIEA T BGR (EBA 
的 房间 。 

一 踏 入 房间 中 ， 我 们 不 禁 惕 住 了 : 过 人 味 罕 至 的 地 下 
洞窟 中 ， 葛 站 满 了 一 大 群 拿 著 各 式 武器 的 农场 主人 ! 眼 尖 
的 L.Y.C 在 人 群 中 发 现 了 他 们 的 首领 Robert Kann， 我 
们 赶快 把 他 拉 到 一 筋 堵 均 。 原 来 他 的 儿子 也 被 部 架 了 ， 他 
以 为 那 是 农 人 们 干 的 ， 所 以 带 颌 农场 主人 们 来 此 和 农 人 决 
一 死 戦 o (FIERI > 他 価 準 備 在 避 禅 來 一 場 大 械 門 ! 我 赶快 
向 他 表示 我 能 把 他 的 儿子 找 回来 ， 要 他 停止 各 次 的 械 同 。 
最 后 他 终 於 答 订 了 我 :但 他 限 我 们 在 一 天 内 找 回 他 的 儿子 

: 否则 他 还 是 要 动手 。 
解决 了 一 个 ， 还 有 一 个 。 在 一 处 又 路 口 补充 弹 莱 之 后 
» 我 们 往 下 进入 了 另 一 个 大 麻 。 不 出 我 所 料 ， 那 里 是 农民 
的 集合 地 点 ， 但 Grayper 要 上 比 Robert Kann 頑 固 多 了 :不 
论 我 怎样 解释 ， 他 就 是 不 相信 农场 主人 没有 岂 架 他 儿子 。 
最後 我 不得 不 生 脅迫 的 封 他 説 :「 我 们 是 受过 训练 的 兵士 
， 你 想 和 我 们 作对 吗 ? | 

幸 好 遺 一 招 終 於 使 他 屈服 了 o 我 拍 了 拍 他 的 局 膀 ， 疝 
全 保证 一 定 救 回 他 的 儿子 ， 他 也 对 我 们 回 以 信任 的 微笑 “ 
在 农 人 们 的 目 返 下 ， 我 们 走 到 最 左下 角 的 房间 内 ， 进 入 了 
第 二 層 o 























OS RANEH SETS 





ae 





/ Y.M.J 
Striker Rift > 


ae ou ， [ERA AIR ATT o SS 
AK-47001 76128: BES E fr GHAR See + DES 
步步为营 ， 小 心 的 前 进 。 在 中 央 的 祭 十 处 我 们 发 更 了 了 一重 
廉 大 的 武器 库 ， 藏 有 一 些 威力 强大 的 武器 和 站 富 的 琴 攻 本 
得 到 了 过 些 武器 后， 思 架 者 就 比较 不 可 怕 了 ， 但 我 人 过 是 
RTI AR OURS BIA © 
从 上 面 的 路 弹 到 右 方 去 ， 4ERGB T RIZE: RASS 
在 一 道 站 前 站 著 一 个 奇怪 的 男人 。 在 我 要 用 氨 瞄 器 争 定 德 
I > fth RS REHER RN EH BER PU SEB oft PH LCM IS 
| 我 们 根本 没有 招架 之 力 ， 只 能 眼看 车 我 们 的 能 量 逐 渐 茂 
> > 就 在 我 的 双眼 开始 模糊 时 ， 衝撃 突然 停止 了 o RPE 
眼睛 一 看 ，Jason Depard 葛 然 站 在 我 们 面前 

大 著 把 他 图 了 起 来 ， 七 嘴 八 舌 的 问 他 问题 。 从 他 的 加 
中 我 们 得 知 男 孩 们 已 经 安全 了 ， 而 他 们 的 父 先 正 带 著 他 条 
回去 天 庆祝 会 ; 至 於 剛 才 攻撃 我 何 的 Shader the Cruel 
則 是 他 那 投 葉 黒 暗 的 一 方 面 獲得 邪悪 力量 的 見 弟 Pal 
Depard * 怪 不 得 他 能 用 心 露 力 攻撃 我 介 。 

BR 還 有 一 件 最 重要 的 事 ^ 那 就 是 守護 者 居所 的 鹿 
标 。 在 我 们 确定 过 次 的 事件 已 经 完全 解决 之 后 ， 我 们 向 
Depard 告 别 ， 儿 回 第 一 眉 。 当 我 们 返回 地 面 的 时 候 : 爱 
不 住 坐 下 来 好 好 享受 了 一 下 阳光 和 和 风 。 过 大 天 来 四 处 探 
索 征 战 的 疲 俊 转瞬 间 一 操 而 空 * 

[ENE > Ba! 」 RAS > HEL. LV RE 
HET :「 我 傾 的 任務 避 没 結束 o AEA Ef 
| ATH » 等 解決 了 Malcolm 後 再 好好 渡 個 侵 s ZENS! 
dE ko KAMER : CAME 守護 者 上 
洞穴 (RKE * 座標 992 : 5, 1121:12) e 

和 其 他 不 起 眼 的 洞穴 一 般 o BUT RPA AS 
到 了 入 口 ， 那 是 个 藏 在 灌木 六 中 的 小 洞 。 

进入 洞穴 之 和 后， 我们 便 遭 到 Koshol 人 的 攻 映 o Bm 
少数 认得 我 们 的 便 友善 的 见 并 ， 其 他 的 就 被 我 们 无 情 的 谊 
iibi o MEEKoshol ANHE ( Temple ) 后 我 们 在 最 上 面前 
房间 实 找 到 了 一 些 武器 和 弹药 ， 授 车 我 们 便 进 入 了 迷宫 = 

訪 死 的 守護 者 磨 人 也 不 是 貴様 磨 的 員 ! RASS 
中 播 得 頭 破 血 流 ， APERET E ee ss * 
真 的 是 仕 謙 話 都 要 還 出来 了 o ERR TAX SS 
之 後 RAR RSA SARS REEERE = 
7 KEL L/W > BUTERA LAR 
ar TRAM o 


o 
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SENTIMEL'S CAVE 





G.R. KIRE FEA D] PRL A Kerdofr aj — 59 
问 话 。 原 来 守 访 者 们 也 被 Malcolm 整 得 很 眉 ， 那 现在 得 看 
我 们 的 了 。 有 了 守 访 者 给 我 们 的 特殊 能 力 ， 大 家 对 赔 入 战 
Fuk ( BattleStation ) 信心 十 足 ， 只 是 … 座 标 呢 ? 什么 ! 
要 我 们 自己 去 问 ! 好 吧 ， 死 老头 子 们 ， 等 收拾 了 Malcolm 之 
合 再 来 和 你 们 算 幅 。 
Battle Station， 第 一 层 

衣 天 庄 供 安全， 第 一 件 事 就 是 去 找 个 掠 奔 者 来 间 话 。 
可 是 ， 人 呢 ? 没 欠 法 ， 只 好 看 看 星系 氨 瞄 图 ， 找到 一 群 正 
dicis GARE HR * WRIA DERE ATI T 3835 © 
因 為 技術 的 線 故 ^ FUP SOMERS T = Aa AT 
另外 一 舰 。 更 在 对 付 那 些 掠 奢 者 可 就 容易 了 ， 不 过 先 闪 正 
FER 。 我 鎖 定 了 一 名 撤 春 者 並 使用 譲 心 術 ( 按 T 与 之 
282 > 會 出現 “Use Ability" HERH 3 項 即 可 ) 
读 出 他 的 思考 。 得 到 了 座 标 和 后 ， 我 们 再 也 没 心情 去 衬 那 些 
MEAT 時 間 緊 妖 AUER SRT SRR 
{Eo 

来 到 座 標 2220 > 1821 席 的 宇宙 空 城  G.R.X 精 確 的 
把 稻 身 停 在 此 不 ， 然 后 向 座 标 3884，3305 作 超 空间 跳 距 。 
然 面 党 令 人 窒息 的 高速 飛行 停止 後 * 並 次 有 像 往 常 一 般 的 
出現 在 宇宙 中 ifie — BRP CLS YE © 

「 空间 转移 ! |G.R.XUE > [BABI | 。 

他 的 话 还 没 褒 完 ， 我 们 的 眼前 一 亮 ? 急 然 間 「 HEAR 」 
号 已 经 安安 稳 稳 的 停 在 一 个 巨大 的 船 均 上 ， 四 周全 是 一 般 
Mie a S o 

[SITO ARRUA’ MERA GE a SITIS 
上 。 一 群 群 的 掠 奢 者 和 掠 奢 者 军官 ( Officer ) 立刻 一 所 而 
b> 在 一 陣 混 戦 之 後 > REAME > ABE 
BONBE T LPS ARE 。 
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LEVEL! 


BATTLESTATION QUADRANTS, 
A, Docking Bay 
















1792,955 


~~ Path te level 3 
777*7Peth Book of Spells 


SETS PCIE SC Ris RA | 它 的 内 部 大 略 
来 说 可 分 成 许多 大 小 相同 的 区 域 ， 过 些 区 域 共 分 四 种 ( 请 
Si A) ) ・ 正 好 可 以 完全 彼 長 程 掃 暗 器 掃 暗 到 o 由 
於 有 些 邵 份 是 由 连续 数 个 相同 的 区 域 所 粗 成 ， 因 此 我 们 故 
常 在 敵 人 猛烈 的 砲火 和 一 大 玲 互 相 連 接 的 通路 之 中 描 得 量 
束 转 向 ， 不 知 身 在 何不 。 

就 在 大 束 受 傷 惨 重 ・ 退 意 巳 萌 之 時 ・L.1.V 提 醍 我 可 
以 使 用 守 访 者 传授 给 我 们 的 搜索 能 量 使 用 者 ( Search the 
Energy User) 的 特殊 能 力 。 对 啊 ! 我 麻 没 想到 ! 使 用 能 
J ATTAR ER ) (& HMA LIRR Se 
数字 ， 是 能 量 使 用 者 与 我 们 之 间 东 西 、 南 北 与 上 下 的 相对 
距離 っ 有 了 宅 的 指 引 > 我 何 迅速 的 前 進 , 終 於 在 1786 958 
的 座 标 处 发 现 了 一 座 往 下 的 电梯 。 根 据 能 力 的 指示 ， 能 量 
使 用 者 就 在 我 们 下 方 的 房间 中 ， 於 是 我 们 乘 电梯 抵 迷 了 第 
二 层 的 一 个 封闭 的 房间 。 






































BATTLESTATION, LEVEL3 






1785,952 - 
Elevator 
Malcom's Lai 


9 Elevator to Lovol 2 
AUER AIBA 。 我 休 小心 的 
HHT TEEBDHTGTRSE ^ CEA BELL aa A SE 8 
線 槍 EEDEN FERAH (Battle Armor ) 的 





过 个 房间 不 大 ， 


我 们 造成 威 疹 的 武器 ， 不 过 


找到 了 一 支 ， 才 得 以 还 以 颜 


随后 我 们 在 左下 角 某 个 房间 也 
色 o 








BATTLE STATION » 第 二 层 & 第 三 层 

再 次 走 完 那 條 令 人 直 冗 的 迷宮 道路 後 , RART 
Kerdo 。 WRAZ RHE WM SUP Fa BER EPA eS 
Malcolm ° 

TER PRAIA or pn T AE o KS SER» 
準備 面 土 最後 的 決戦 導 航 官 Lord Tean MERASA 
帯 入 空間 輔 移 中 ・ 不 一 會 見 ・ 我 倍 就 再度 踏 上 了 戦 門弟 浴 
硬 的 金属 地板 © 

送 回 能 力 的 指示 转向 左上 角 ， HEEL | 
房间 后 ， 在 座 标 1788，954 处 发 现 了 一 座 往 下 的 电梯 。 太 
时 讨论 合 决 定 下 去 看 看 (BE “MPSS” 一節 応 | 
附 的 地 图 o 
































BATTLESTATION QUADRANTS, LEVEL 2&3 


Elevator Passago, Level 2 


左下 角 探 索 完 和 后， 我 观察 整个 房间 的 捐 瞄 图 ， 发 现 只 





有 一 条 路 可 以 通 往 上 侍 部 ， 於 是 走 回 出 口 劳 兆 » 从 那 休 路 
往 上 ， 走 没 兹 步 ， 工 .I.V 忽 然 一 把 将 我 拉 住 。 我 回头 想 问 
HUE ELIE ^ LM WIR» AR T —1M © 

「 前 面 有 一 股 邪悪 之 力 … nR: :「 BATHE 
会 受到 可 怕 的 攻 丙 … 你 叫 L.Y.C 领 头 ， 他 的 体力 比 你 强 
f] 

PURGE T NBI TR > 改 成 由 L.Y.C 領 際 o RPA 
前 进 ， 忽 然 我 们 看 见 了 一 个 熟悉 的 身影 ， 是 在 西城 见 过 的 
Taylor o L.Y.C 順 手 就 鎖 定 了 好 EERIE REE 
會 在 吐 福 出現 時 好 手 上 的 熱線 槍 逃 出 了 志 眼 的 光 蘭 $e 
聴 見 .Y.C 惨 叫 一 回 

不 可 能 ! 普通 的 熱線 槍 不 可能 造成 午 鹿 大 的 傷害 ! 那 
fe: dE A Taylor Abi RAME CEER” 突然 想起 了 
— (ES EEZE-E3SI TRIER , Paulthe Cruel DEKE- 

















Book of Spells, Level 2 















n mm 


1 

1 

Y, Armory Quadrant, Level 3 Z, Bunk Qeedrent Level al 

在 一 片 混乱 中 ， 我 高 声 大 喊 :「 用 能力 ! ARKAE fl emm ve | 
技巧 (Erase Attacker's Skill ) 的 能力 ! 快 … 」 415 ! = SLN | c 人 | uu í 
FELIE ，L.Y.G 及 时 用 出 了 能 力 ，Taylor 的 -Et d N 「 
SORE ARE STERN 我 用 能力 臣 治 了 窟 奄 一 邊 的 L.Y. r= pcm e i 1 
Co AREE UE BESTE SUR > 両 眼 空洞 無 泊 的 Taylor 身 邊 走 過 。 —— Me e ENSE 
Sam PRI Os SIN ACLS ? = | — cs 
| 


He PRM Bea Y o te PAA) rto STA 
器 後 BMG T EELA > EPRNRSS MRS TAN 
之 书 ， 简 短 的 赛 暗 了 要 句 和 后 ， 法 术 之 书 要 我 们 俊 快 回去 见 
守 访 者 。 我 们 便 回 到 了 第 一 层 ， 菲 从 那个 区 域 下 方 的 滑行 
WE 道 ( Tubeway ) 直 援 回 到 船坞 说 豚 。 


f 


















































下 去 之 后， 葛 然 双 是 个 对 闭 的 小 房间 o 不 过 下 二 看 过 
只 是 个 中 然 站 而 已 ， 我 们 很 快 的 在 左 方 找到 了 男 一 座 征 下 
的 机 梯 屈指 一 算 ・ 下 去 便 到 征 3 大 了 ・ 大 家 不 革 有 右記 
幸 能 平安 的 间 到 此 地 o 





软体 世 军 7 了 期 





抵 连 了 第 3 层 ， 我 们 才 知 道 刚才 高 办 得 太 早 了 一 点 。 
这 实 的 掠夺 者 军官 带 的 不 是 别 的 ， 是 电 桨 克 ( Plasma 
Gun) ! 我 何 再 次 噌 到 了 苦 頭 ・ 在 激烈 的 砲火 中 依 著 指示 
弟 難 的 前 進 終 於 ^ 在座 标 1785，952 处 我 们 找到 了 一 座 
电梯 ， 如 果 指 示 没 错 的 话 ， 就 是 过 壬 了 … 已 经 疫 有 时 间 考 
虑 了 ， 在 对 方 做 出 最 合 一 再 之 前 ， 我 按 下 了 电 纽 。 

最 后 的 对 决 

一 看 长 程 氨 瞄 器 ， 我 们 方才 确信 此 地 就 是 我 们 费 了 千 
六 万 苦 芭 找 的 地 方 一 Malcolm 的 居所 。 我 们 找 了 个 角落 静 
待 体力 恢复 之 后 才 上 路 。Malcolm ! 时 候 已 经 到 了 。 
通 往 Malcolm 房 问 的 是 一 条 堆 誉 曲 曲 的 通道 。 此 地 的 
AAS + 但 个 个 都 是 带 著 电 次 克 的 要 命 对 手 ， 我 们 说 慎 
地 将 之 一 一 解决 ， 小心 的 前 進 事情 進行 至 此 ・ 巳 不 容 許 
再 有 任何 差错 ， 假 如 我 们 在 此 全 军 履 疫 ， 个 人 生死 事 小 ， 
在 我 们 的 后 灼 者 查 出 过 一 切 秘密 之 前 ， 又 将 有 多 少 无 率 者 
要 在 Malcolm 的 手下 喪 生 ! 

好 不 容易 走 到 了 右 方 中 間 Malcolm 的 居室 之 前 ^ 我 猫 
移 了 一 会 多 ， 向 各 个 彩 件 点 了 点 头 ， 他 们 也 都 向 我 回 以 信 
頼 的 微笑 。 自 従 吐 次 任務 開始 以来 * 我 価 多少 次 浴 血 奮戦 
' 死 壬 逃生 ， 如 今 ， 我 们 又 将 要 面 莉 一 场 前 途 未 卜 的 决战 
o 我 暗 地 神 下 了 決 心 ・ 即 使 冬 牲 性 命 : 身 為 領 際 的 我 也 要 
RAT Pe th e 

RF o 毅然 走 了 進 去 ; RADERANR SH 
著 一 個人 影 我 伸 手 鎖 定 了 他 ZAREE E 
ETR: REHA RISBPREE o 
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Na eS | 
i Ft D ofa st 
o gos | 71 





SEE > Maleolm FIRE PESRORTACIATRBHT. ! 看 来 
BEY -N—NASR BRATE 我 心中 巳 有 
BUEHE ^ MPESYA thE META ALER— HE © 
(RE : EISE ME ARPS 控 制 鍵 如 下 : 
[AJRECI—4EBERE LN “ATT SEREERTCHEWLA F 
時 接 赤 可 ・ 但 只 有 在 “ATT “字样 出 现时 有 效 。 
DRS LHS "DEF “ERE BMY H 

PRTI [A 键 同 。 
[SPACE] Erit Ie] IH HH CHR D 0 但 若 失敗 了 > 攻撃 
AGB + pl beet o 

若 作 攻 撃 成功 ・ MAE SI MalcolmBJffe E Energy st 
少 ， 同 时 会 发 出 特殊 的 昔 效 ， 若 是 被 Malcolm 打 中 ， 你 可 
外見 自己 的 能 量 減少 > 29 T REWERS (nites RIT Mal- 
colm > SPEARS Bt ( » (LAR Re 

的 键盘 壤 掉 了 ! ) 

Malcolm 的 力量 的 确 很 强大 ， 但 他 的 缺点 就 是 太 狂 妄 
了 ， 只 攻 不 守 : 营 他 发 现 他 开始 衰弱 时 已 经 来 不 及 了 。 我 
加 紧 攻 贡 ， 炊 於 打败 了 他 。 他 隙 死 之 际 仍 大 喊 著 : 「 我 不 
相信 | 你 怎 能 打败 我 … 」 階 即 化成 一 道 煙 消 失 了 o 

PTT DOC EEK PERT 
EK XUL Bk o 181838 — UBI EVE T IR AK 
的 眼眶 不 禁 都 有 点 温润 。 

「 別 高 興 ・ 各位 ・ 別 忘 了 守 座 者 的 警告 ! BIS DS 
离开 此 地 ! 上 工 .1.V 的 理智 纺 是 来 得 不 是 时 候 。 没 办 法 ， 
只 得 赶快 合 了 Malcolm 和 后 面 小 房间 中 强力 武器 ， 循 原 路 退 
回 第 一 层 。 大 批 的 小 喔 咱 依 莅 死 短 不 放 ， 但 他 们 那 禁 得 住 
欢 子 殉 的 威力 ， 一 下 子 就 被 解决 了 。 最 后 ， 我 们 从 一 个 滑 
行 道 回 盤 離 開 了 戦 門 癌 o 

dE HUE 」 叉 股 離 了 超 空間 的 時 候 ・ 我 位 禁 不 住 互 相 
擁 抱 [BCHERSTECRERIURBIERUPTES -ANEH EAEL. 
LV—TEHESUR ASHE ^ 2E BITTE o 

EA BOSE > GEUEABSDNDRITESCT o 指揮 
官 非常 高 由， 放 我 们 牛 年 长 假 ， 还 让 我 们 去 路 印 星系 渡 假 
。 大 著 急 著 起 程 ， 连 战 问 服 都 来 不 及 脸 下 ， 就 直 驱 「 蕴 星 | 
号 而 去 。 - 

汗 飛 和 的 星空 ・ 我 終 於 感 到 ・ 一 切 都 結束 ゴー O 



















































































Dungeons ragons 
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dhe BE 























到 相 同 的 地方 * 岡上 所 標示 的 物品 者 好 用 快 忠 通過 > 人 物 最 好 
不 是 隐形 的 ， 而 我 也 未 找到 隐形 的 。 使 用 弗 林 特 ， 因 篇 有 些 隐 
戒指 和 黄色 药剂 可 增加 自信 ， 镍 色 可 阱 伤 不 到 矮人 。 


使 敵 人 的 DETER > prt AGE amt 当 我 看 完 襄 明 书 时 ， 
> SE LUI D EA faic 8 E GRA > 


HH PAGE A SAME GE ANA TE A E E] 
回 上 的 庶 線 代表 深溝 的 敷 目 > 要 Hh Fase THE LA 45» MA ART RAMET > 

DEUS PRIS > HP bea > A to Gist hix QS RSP A IRE RYT > GSERDR 
局 他 跳 的 最 天， 图 上 平行 直线 代表 一 Bo 居 然 液 有 出 路 BOE TMB mb > S RE 
條 路 ^ EE RE PY) SE BR» 英 没 发 现 ， 希 望 各 位 能 找到 。 打 倒 西 撤 > SHAM RAR 
文字 代表 罗盘 上 所 亮 起 的 字 ， 若 有 两 斯 的 方法 ， 请 各 位 自己 全 找 ， 斑 太 多 好， 过 ap Seek Se 
個 方 向 面 只 有一 條 線 連 接 > 表示 都 通 就 没意思 了 ， 在 通过 有 陷阱 的 地 方 最 Ris AeA Se! 






































pa 








从 玩 Game 、 破 解 Game ヽ 修 改 
Game + 保護 Game 到 最 后 自己 动脑 
动手 去 设计 、 去 写 Game » iig 
都 是 每 一 位 休闲 软体 发 烧 友 所 疾 往 的 
o AY Fe » i AE AW BIN ALN Te T at St 
的 路 却 無法 激 超 一 般 學 者 的 認 同 > 
APS ice] ze gg Hep Sie Hi HS MUI I 1 
Ey ORDA) CH D] DE» BPAY ORD EC 
Hal TH SAR HER KE > OE BE AS RD 
软体 充斥 市 场 ， 圳 失 了 我 们 的 空间 。 

根据 笔者 的 现 察 ， 过 主要 是 我 们 
的 社会 对 智慧 财产 权 的 认 知 不 及 国外 
» SA. P] SE GHUAKDI BUS 3 JE TE foin] FE 
式 、 或 正统 的 娱乐 ; MEA AHA IC 
A RTT We Urs Se EE EE 
HHL E HIR he DU ft s I FT A 
各 地 ， 而 导致 盗 找 的 盛行 。 基 於 上 述 
的 理由 ， 软 体 世界 在 雄厚 的 资金 支持 
下 ， 全 心 致力 开发 各 销售 点 “不 葵 是 
城市 或 小 馈 > 访 每 位 发 烧 友 者 很 方便 
买 到 自己 喜欢 的 休 阅 软体 。 

E ps IER TESCO TE RU > 筆 著 修 
REWERA * GENE AB EET 
一 趟 中 华 、 光 华南 场 ， 在 观察 软体 世 
Re RR 却 意 外 的 发 现 一 套 
BAF ASHEN AR OB Aa 
dum — — imi > ZEAE aR GR BE > 3E 
求 商 店 老 关 “ 秀 ” 一 下 ， 却 没 想到 着 
一 要 求 之 下 ， 老 关 竟 搬出 四 大 ,游戏 的 
示 範 版 ARAR HEUS DEED ARI 
Bins e o» HELIER T — BE 
» 因 FS TAE PAR PATH ERES B BE BE AZ 
TE "uo WS 出 了 他 TP Be 
RE? RE TEE Rite ARIE 
JER? 

15e T 38— 場 國 AA [3] Ri 


ii 


























“ 秀 ” 和 后 "与 滩 多 的 体 阅 软 体 相 比较 
之 下 ， 笔 者 觉得 在 内 容 与 画面 上 与 国 
DA SA DB] RRAS A 35— BREE BE » BERR 
如 此 » i GEO ATE > RFN BE BE AC 
已 经 是 起 而 行 了 ， 不 再 只 是 坐 而 言 ， 
有 他 们 的 存在 ， 我 们 是 必 能 赶 上 欧美 
日 等 国 的 。 





BFLT NBA BRAMIRRRB 


篇 了 让 各 位 此 软体 的 网 






作 過 程 奥 作 者 有 更 進一 歩 的 瞭 解 > 特 
別 親 赴 該 公司 > (ET RAE BE 
! 





ET TE 


ABEANUBRAGKB—BABA : 
软体 世界 售 你 的 幻想 化 坊 事 实 …………… 


面 对 著 一 个 个 来 自 欧 、 美 、 目 的 电脑 休 阅 软体 
你 是 否 感 党 到 我 们 的 电脑 文化 已 经 被 外 来 的 文 
化 所 同化 了 呢 字 你 是 否 有 一 股 种 动 想 挺身 而 出 


来 捍 知 我 们 的 电脑 文化 1 


发 扬中 国文 化 呢 ? 





E «e 发 表 中 式 休 交 软体 


软体 世界 是 全 国 叭 一 发 行 移 最 广 的 休 浆 软体 公 
司 ， 公 司 更 具备 了 一 群 能 力 超 强 的 美术 设计 与 
音乐 创作 者 ， 随 时 盼望 你 的 加 入 ， 请 把 你 的 程 
式 寄 来 软体 世界 ， 让 软体 世界 完成 中 国人 的 营 


让 世人 入 所 有 中 国 的 受 … 


請 附 絡 : 


高 市 邮政 三 八 之 三 四 号 
软体 世界 企 烛 课 


软 朵 世界 /了 期 
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“Mga AAA FU * 道明 来 
» [i (RES BRL fi ART Se AW 
zT Ke Bil TRIM e 中 味道 
EBEN 他 大 略 的 将 EREA 
mi 内容 作 一 介 組 ・ 


成 

故事 发 生 在 一 pew eet d HEHE > 
ax pyc dc fe NCE T :你 
利用 你 所 学 来 的 中 国 功夫 去 对 付 
yar ELA NM Fit > Bae 
a SH RÉ FARR > ge AT 
S DRE ET! 


cm t 35: Ul 

xi tg — Bout BOR I NOR E 
ee RA at i fii e. (GRE. 
gir netto Zook WANEER 
rim a ape m. Co POUR 
RT KANAR * PM 
帝国 ”， 3c oux Al AE o BUR 
ee 
pow Sa (RRA o RAAT 
apo tn De 6 SEHR RO RR B 
mx a a aio ° 





(=e 

西元 6502 年 ? 地球 突然 遭 到 外 
太空 不 明生 物 咀 的 ig WE > Hh ERFDE 
府 軍 在 要 執 行 絶 反 ! 制 的 前 7 > 9 
ge as ML 司 售 的 女儿 已 
qc; DE EAER NE AE 
中 AS Ro > BETA UR 
seca Bl » ds AEE BT 
so FR pHa] (DEAS Hn 

jae — (ae LES 22 t1 EM 
[IT wh > mine Te SLA © 





(ga) ) RE (8 ER 


ae BELT Bs EDOM 
fcil» doleo A LAE HER RU 
来 的 可 爱 高 中 女生 ， 镶 了 对 搞 C ET 
38351) 21 AY II 8 B Pa 
成 的 ， 她 们 如 何 才能 收集 到 代表 忠 、 
xb xis de Ro PISA 


宝珠 来 挽救 大 地 的 HIE? 












ar 
古老 的 中 国 西 南方 ? 古 考 的 传说 
——A LR ， 
— p He gi GB f AU ， 会 把 掉 
進 泉水 的 AER) BOB get yc E ae 
水 里 的 动物 * ee BB 死 明 熊猫 
的 泉水 ， si er S i KREI ; 掉 入 女人 
mapu B ; we RE 
你 磁 到 热 水 你 就 能 回复 原状 o 一 座 座 
gR — 個 個 鮮 活 的 人 物 組 成 了 七 
Bi KCB o qh apex @ A iS H 本 
BE. dp Ms ER RE » 滋味 如 何 呢 





Were TRIKE ” BUM we 
xi T 08 ARa > (stum F 



















人 概念 (IDEA): 
首先 必须 要 有 故事 或 构想 。 
IDEA 的 产生 ， 可 任 你 天 诗 行 空 
的 想像 > 因 此 不 論 年 齢 大 小 » ER 
高 低 ， 只 要 具 储 别人 没有 的 想像 力 
或 幻想 力 ， 均 能 构思 出 一 个 个 精彩 
”刺激 的 故事 ， 以 便 让 和 后 面 工作 人 
员 有 一 个 依据 。 
号 工作 小 租 (TEAMWORK): 
有 了 整体 概念 后 ， 再 来 就 是 成 
立 一 个 成 员 包括 * 編 劇 、 美 工 、 程 
ARR > BAAR 、 文 书 人 员 … 
… 等 的 工作 小 組 > Team Work 最 
注重 的 就 是 整体 性 的 开发 ， 因 此 必 
须要 有 一 个 人 带领 整个 小 粗 以 控制 
進度 及 水準 > 我 何不 妨 移 之 信 導 演 
GRIS (TEST): 
ASE 6 818 SE pic e BH RO 
"而 须 花 时 间作 大 幅 修改 ， 因 而 在 
程 式 設計 過程 中 ・ 不 断 的 測 試 呈 必 
要 的 o 也 就 是 在 設計 過程 中 > 測 試 
+ 小 粗 即 就 整个 程式 流程 、 架 杰 、 图 
形 …… 等 作 測 試 HERE Debug ( 捉 
à) 以 確保 程 式 能 正常 執行 
四 发 行 (PUBLISH): 
整个 软体 完成 后 ， 阔 非 就 可 以 
馬上 在 市 場 推 出 > ALIS YER TERR 
的 抬头 下 ， 一 个 好 的 产品 必须 有 好 
的 包装 ， 所 以 印刷 部 份 也 不 得 掉 以 
POD o 再 来 是 上 市 前 与 上 市 后 之 产 
品 宣传 ， 才能 决定 一 个 产品 的 生命 
力 。 






以 上 即 是 一 个 软体 证 生肖 程 的 简 
介 ， 当然 一 个 好 程式 或 好 游戏 东非 能 
在 短 時 間 SERRE > 都 得 RE A Bor 
昔 的 但 却 很 有 成 就 感 的 过 程 ， 因 此 > 
各 位 发 烧 友 的 支持 汉 是 必须 的 ， 因 入 
有 和 朝 一 日 你 也 许 是 作者 之 一 ， 你 希 
SERIES AER RE S S v 

Fix EHEER fee > FR Pb ay pL 
FRG SS DLE > RETE IS FE eh T oe 
缺 的 ， 不 论 他 们 学 的 是 粗 合 语言 一 C 
语言 、 培 基 或 其 他 语言， 重要 的 是 他 
们 能 否 捉 佳 整 个 概念 的 顺序 ， 否 旭 > 
一 切 都 是 白费 心机 o 


200000: 
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遊戯 的 演 員 ・ 


作者 施 文 添 (S.W.P) 

在 校 主 修 电 机， 已 有 四 、 五 年 玩 
電 騰 的 経験 並 於 四 年 前 開始 喧 試 富 
GAME: WSE TERA 内 設計 動 能 
GAME FiMBF2—o MBH 
各種 Game 在外 展示 > Ay MEHA 
> TERE KE B= RET 。 近 
WTR ROK ARF GEN ，S.W 
COSTA AB ECREBES > 正在 
oe AN E t DEAR WH RAKKA 
If o 
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RR Y. M.J. s SES ` 





mg — 88^ o 


ORS — Gt URS ER Zi SE oe > Sk EL is SF FS RAS o 
加 如 果 另 附 有 图 片 表 格 时 ・ 请 另外 以 文字 设 明 ， 若 需 
要 直接 在 图 表 上 加 诗 解 时 ， BÉTERISASERIBS 。 图 表 


务必 列 印 清楚 © 











如 起 应 微软 体 世 界 特 狗 作家 ， 请 附 作品 ~ ES: 
寄 至 高 雄 邓 政 28 一 34 号 信箱 软体 世界 收 。 


征稿 去 特约 作家 


英雄 途中 多 寂寞 > 何不 加 入 软体 世界 的 行列 


BEJEZR - 75 SS iter 
IEEE SOS TS RIVERO PARSER > 只 要 有 人 @) 
ARSE DAP > …… 


不 服气 ， 下 是 …… F y 0e? 


KIA S HIS UB SS À BDP > d Rn 


写 如 果 欲 在 未 被 探 用 时 退还 原稿 ， 8855 ERE [o] ER B ST o 








作者 蔡明 宏 (T.M.H) 


学 电脑 大 狗 只 有 三 年 ， 由 於 刚 开 
始 只 会 Apple ， 因 此 只 发 表 一 个 以 
Basic KRJRPG 软体 。 之 后 他 以 
T2— 4E (5 S10] 457] 888 808 8 組合 語 
Eo IETT 年 底 設計 了 第 一 個 16 
位 元 的 软体 一 一 滅 相 信 以 一 個 高三 
BUE > Fl HGR ah AS EL eS Be 
周密 ， 所 发 表 的 成 果 是 有 目 共 暑 的 。 
上 且 前 蔡明 宏 的 另 一 个 软体 魔术 拼图 也 
已 完成 。 

RBG » BAM Mw > 向 主 
人 道 別 後 EB MR Ab dir ag HE 
BET o 
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alele SEA LUN S Lo E a d fear ee eE aS E eea l | elel E 
IP pie a a Aa edt EE a ele «|. [ele el le Mlle Sm uis ie an 
区 £s 22 | | | ae sem ati g¥ ube d i d ža] ya a Sx uam sn 
F hae loe at ae i lag hee vum IPTE ng a leha laala |e || | | |B | || | fa a fatlo ate laa fat ee a a |e E APA ISIES EIE ERES EMEN 
x3 [eee |- [10 «o |r- |o] |o [ofa] I ee e Je | 19 [16 a Ged od B | 5 | | e | HY LG 50 bad | 60 | | 9 | 5 | a] 02 | 9 10 19 am |99 | | O ra] [09 INTO の 
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请 详细 卉 灾 ， 寄 回 高 雄 市 邮政 28-34 性 条 加 抽奖 
① 特 列 工 1 名 : 款 体 世界 杂 讨 一 年 份 
(QR 奖 ]1 名 : 款 体 世界 珍藏 版 一 套 (3 片 装 ) 
QUK 奖 2 名 : 软体 世界 焉 族 版 一 套 (2 片 装 ) 
QA X345 : 软体 世界 贵族 版 一 套 ( FR) 
ORHI HEA ] 个 
软体 世界 读者 意见 调查 表 
B [o7 IER BNE REST SEA DOING 
gp Dz: (s : DEH: 
由 地 址 : 
| Ož : OWA Ol~is& O16~20%  [121—30* 
|| [ 319A. E. 
(Qu DERE Ce (Sew Ee eee) 
| ORME 国 小 学 TS 加 高 中 / 职 OAS 
@) 目 前 所 使 用 之 电脑 机 型 : 
[Apple Taka] LIIBM PCMAAA mu 

















































































机柜 硬 显示 配备 及 有 否 硬 碟 Lr 
( 国 是 否 会 员 : 口 是 OF: € RA : | 
| @ 年 呈 期 的 家 用 金 是 多 少 ?NT$ 
| ke 
| 四 你 最 次 沉 本 期 那 项 内 容 : 
| Dex apse Otza Dae 
态 Cena LIHEZ RAS [| 广告 [其 他 


DII EE. — 
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Loa 








ーー 
— EEE EE SS wm ee ee ee 








Se 
Dhr iik ERREA R : 


QUA EBA RATA 0 SS BR pae? 
、 @@ 在 什么 情况 下 你 不 购 匀 款 体 世界 产品 了 
—CDKTERRE UOCE ROUGE JUD ERR 2 


— LBL eee? OPIRE 


下期 精彩 内 容 預 告 : 


专辑 报导 : 譲 人 睡眠 不足 的 
角色 扮演 (RP G) 世 界 
国外 报导 : 日 本 人 走访 冬季 
消费 电 3 展 ~ 
ee eee 77 
野外 篇 ( 


幻想 空間 TI 完全 攻略 ” い ヽ 。 
異形 大 進撃 完全 攻略 
Bae Se SI da 

















有 还 有 更 精彩 … 


四 你 让 启 软体 世界 如 站 最 大 特色 在 那里 ? 





OARS A Bie A REALE 了 






加 独特 包装 ” 回 操 作 手 册 Oe EAA 
Cetera Oene Oje 





























Othe) Bi RAE : MGA OCGA CEGA OVGA 
(Xo I CURAE GHI R REEGAFHHR ， 


































一 民主 入 一 
| DRRR SA PARER MER, 
游戏 名 称 ”产品 福 号 游戏 名 称 












TE ih Be E HAR re ESE 




















CHO E 
(Me Ce 
GG Cy 





u RMR 1 期 











Looking for sparkle and e 





xcitement in your fantasy role- 
playing games? Then look for these colorful titles from SSI: 

















ON JI; Travel back in time to find the way to of the demon-god i 8 

destroy the Evil Book of Magic 一 before it can be com- volcano, Malifon threw the entire world into 2 O° nc 
pleted by the six Mad Sorcerors led by Mantor. winter — and turned the oceans into blood. In this desoliste - 
The superb color graphics is nothing short of stunning. setting, his minions thrive and threaten to free Mallon 

‘The visual presentation of the mystical world 一 from the Your mission is clear: Search the lands and seas of ts 


wilderness, towns and dungeons 
to the countless characters and 
monsters — is truly breathtaking. 


QuestRon I offers 


an 


_ experience so awe-inspiring, it 
surpasses even! its legendary 


predecessor! 
Arme; Arete II QS, 
Atanı ST, IBM, Amica. 





64/128, 


















Though the Demon’s Winter may chill 
your bodies, may courage, honor and 


perseverance warm your souls. emm 
Arx, C-64/128. p 
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